Ucebnice HTML -1-
HTML dokument

Vseobecné

WWW dokument je béZny textovy soubor, dodrzujici pravidla jazyka HTML. Jazyk HTML se sklddd z mnoZiny
prvki, které definuji dokument a navod jak jej zobrazit. Prvky jazyka HTML se zapisuji do zdvorek < > . Tento zapis
prvku jazyka se nazyva "THTML znacka”. HTML jazyk se tedy vyznacuje tim, Ze vzhled jednotlivych ¢asti textu
(nadpisy kapitol, télo, odstavce, seznamy, ...) popisuje specialnimi znackami. HTML znac¢ky mohou krom¢ jména

prvku obsahovat fadu atributl a text a v HTML dokumentu se objevuji ve tvaru

<jméno_prvku> ...text... </jméno_prvku>
nebo <jméno_prvku jméno_atributu=hodnota ... > ... text... </jméno_prvku>
nebo pouze <jméno_prvku>

Vsechny atributy vyskytujici se uvnittf HTML znacek, jsou az na n¢kolik vyjimek u nichZ je to vyslovné uvedeno,
nepovinné.

Prvek jazyka musi v zdvorce zacinat bez mezery bezprostfedné za levou zdvorkou. Rozdil mezi velkymi a malymi
pismeny je v HTML ignorovdn, takze <a> plni stejnou funkci jako <A>. V textu se tzv. "bilé mezery” (tabulatory,
dodatecné mezery, nové fadky) ignoruji. Rozlisuji se samostatné znacky ("prazdné”) a znacky (jako napt. <B>...</B>
pro tu¢né pismo) ohranicujici text z obou stran. VSechny znacky u nichz to neni vyslovné zakdzano, 1ze vnotovat.
Vnotené znacky se museji uzavirat v opacném potadi nez byly otevieny: <A><B>...</B></A>. Text, ktery ve WWW

dokumentu odkazuje na jiny dokument, se nazyva ~hypertext”. Cilova adresa odkazovaného dokumentu se specifikuje
tzv. "URL lokatorem” (viz. Dodatky), jehoZ obecna struktura je:

metoda://server[:port]/cesta/soubor[#kotval],
kde se jako metoda mtze
pouZzit: file, ftp, goher, http, mailto, news, rlogin, telnet, tn3270, wais

Stavba HTML dokumentu

HTML dokument je cely obsazen uvnitt prostého prvku <HTML>...</HTML>, ktery obsahuje zahlavi dokumentu
<HEAD>...</HEAD> a télo dokumentu <BODY>...</BODY>. Obecn¢ kazdy HTML dokument ma piedepsanou
zakladn{ strukturu, specifikovanou zdkladni kostrou dokumentu.

zdkladni kostra <!DOCTYPE HTML PUBLIC ” -/IETF//DTD HTML v.m//EN">
nepovinnd oficidlni identifikace HTML dokumentu
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> ...titulek. .. ¢ast <TITLE> je povinnd celd véetné uvodni a koncové znacky;
</TITLE> znacky <HTML>,</HTML> <BODY>,</BODY> zapsdny byt nemusi (aby byly

. . _ Citelné i starS{ HTML dokumenty, nenf zdpis téchto znacek nutny)
... ostatni_ prvky_zdhlavi

</HEAD>

<BOBY>

... telo dokumentu ... télo dokumentu vytvafi vlastni viditelnou ¢dst dokumentu;
</BOBY> zdahlavi dokumentu je formdlni neviditelnou ¢dsti dokumentu
</HTML>

ohraniceni dokumentu | <HTML> ... </HTML>

parové znacka, kterd slouzi k ohrani¢eni kazdého jednotlivého dokumentu; je nepovinnd a nékterymi prohliZeci je

ignorovana
zdhlavi dokumentu <HEAD>...prvky_zdhlavi.. </HEAD>
<HEAD> pédrovd znacka, kterd vymezuje zdhlavi dokumentu; obsahuje uspoiddanou kolekci informaci o dokumentu, kterd

slouzi vyluéné pro prohliZeci program; v zahlavi by nemél byt obsazen zadny zobrazovaci text! tivodni a koncova
znacka nemusi byt uvedena;
do zahlavi dokumentu néleZ{ prvky: <TITLE>, <BASE>, <ISINDEX>, <META>, <LINK>, <STYLE>, <SCRIPT>,

XTI .
Titulek <TITLE> ...text_titulku...</TITLE>
<TITLE> Pérova znacka, kterd definuje titulek dokumentu; kazdy HTML dokument musi obsahovat prvek TITLE (mél by

obsahovat stru¢nou a vystiznou charakteristiku; pouZije se napf. v seznamu zdloZek, zobrazi se na horni 1ist¢ okna
_prohliZectho programu a zpracovava jej vétSina program); podet znakd titulku by nemél pfekrodit64 ___________
Bdze URL <BASE href="url” target="cilové_okno>

<BASE> Neparova znacka, kterd definuje zdkladni (bazovou ¢ast) URL pro interpretaci relativnich URL obsazenych

v dokumentu; je-li prvek uveden, pak se vSechny relativni lokdtory v dokumentu vztahuji k tomuto URL; neni-li
prvek uveden, uziva se implicitné jako zdkladni to URL, pod nimz byl dokument ziskan; neni-li to nezbytné,
doporucuje se znacku <BASE> pouzivat v dokumentu uvazlivé nebo se ji vyhnout.

href= baze URL pro dokument (musi se jednat o absolutni, tj. nerelativni tvar; viz
”Dodatky”)
target= implicitni cilové okno pro vSechny odkazy v dokumentu (neobsahuji-li vlastni

atribut target)




Ucebnice HTML
prosty formular
<ISINDEX>

metainformace
<META>

pripojovany dokument
<LINK>

styl
<STYLE>

-2
<ISINDEX action="url" prompt="text”

nepdrova znacka, kterd zajist'uje, Ze prohliZzeci program bude chdpat doty¢ny dokument jako dokument s primitivnim
formuldfem pro dotaz s prostymi kliCovymi slovy; zpusob zobrazeni pole dotazu je véci prohliZzeciho programu

action= URL, kam md byt pozadavek z formuldie pfedan (mtzZe to byt napt. odkaz na
CGI-Script); neni-li atribut uveden, pouZije se aktudlni URL
prompt= text, kterym mad byt uvedeno pole dotazu; neni-li atribut uveden, pouZije se

implicitni text urceny prohliZzecim programem

<META name="identifikdator” content="hodnota http-equiv=""identifikdtor”>
<META name="identifikdtor” content="hodnota; url=adresa” http-equiv="identifikdtor”>
neparova znacka, kterd umoznuje ziskat od serveru specidlni metainformace (dodate¢né informace) o dokumentu;
tyto informace maji dvé hlavni funkce:
1. poskytnout prostiedky ke zjiSténi, zda soubor existuje a jak jej obdrZet nebo zpiistupnit
2. dokumentovat obsah, kvalitu a vlastnosti dokumentu indikaci jeho fyzického stavu
kazdy metaprvek specifikuje dvojici ‘identifikdtor/hodnota’; pomoci téchto dvou atributi 1ze modifikovat, nebo
zavést dalsi prvky HTTP hlavicky dokumentu a tim informovat prohliZeci program napf. o stavu dokumentu.
Protokol HTTP ptenasi také specidlni informace o souboru, napf. typ souboru. Naveésti META zajisti ptenos
dodatec¢nych informaci. Atribut HTTP-EQUIV urci jméno dodate¢né informace o souboru, atribut CONTENT jeji
hodnotu.
Pouzijeme-li misto HTTP-EQUIV atribut NAME, nevyrobi se dodate¢né informace http, ale pouze se rozsiii zdhlavi
dokumentu. Toto ndveésti uvadi dopliikové informace jako jméno autora, datum vytvoteni, pouZity editor apod.
name= specifikuje identifikdtor; neni-li uveden, urcuje identifikator atribut http-equiv

Generator content="Definice generdtoru (editoru) HTML dokumentu*

Author content="Jméno autora‘

Keywords Klicova slova stranky (pro vyhleddvaci ndstroje). content="klicové_slovo_1,
klicové_slovo_2, klicové_slovo_3,...*
Description Popis stranky (pro vyhleddvaci ndstroje). content="popis stranky*
Robots content="all* Vzkaz pro roboty prohliZet celé stranky.
Classification content="klasifikace stranky*
Downloaded from content="Java Script Library - http://java.tatousek.cz"
Designed by content="JT WebDesign Studio - http://www jtwds.cz"

content= Specifikuje hodnotu.
http-equiv= Nézev HTTP hlavicky, které se to tykd; ovliviiuje obsah hlavi¢ky http protokolu.
Refresh  content=pocCet_vtefin_zpozdéni
url="absolutni adresa ptesmérovani na dany dokument*
Content-Type content="text/html; charset=windows-1250*

url= Url dokumentu nebo absolutni adresa pro pfesmérovani dokumentu. Plati pro

<LINK href="url” title="text” rel="typ”’>

nepdrovd znacka, kterd specifikuje vazbu na jiny dokument; pokud se nejednd o ptipojovany zdroj, ktery je ptimo
zatazen do zpracovani stranky, pak je véci prohlizectho programu, zda a jak poskytne moznost doty¢ny dokument
ziskat; prvek se typicky uziva napf. pro vyjadieni autorstvi, strainkovy obsah, rejstiik, glosar, star$i nebo novéjsi
verze dokumentu, hierarchii dokumentu, sdruZené zdroje jako napf. styly a podobn¢; zahlavi miZe obsahovat

nekolik znacek <LINK>

href= URL dle odkazu

title= stru¢ny popisek informace, na kterou znacka odkazuje; ¢isté informativni
polozka, kterou prohliZeci program miiZe vyuzit k zobrazen{ “naznaku”

rel= urcuje vyznam cilového dokumentu a jeho vztah k dokumentu stdvajicimu

rev= opak atributu rel; urcuje vztah aktudlniho dokumentu k odkazovanému

typ je jeden z ndsledujicich definovanych ndzvi pro rel a rev (!seznam ndzva
neni definitivni)
Parent rodi¢
Made autor (odkaz na domovskou stranku nebo mailto)
Home domovskd stranka
ToC obsah (Table of Content)
Index rejstiik
StylesSheet  styl dokumentu
Glossary  glosart (slovnik pojmu)
Copyright Copyright
Up nadfazeny dokument (v hierarchii)
Next nasledujici dokument (v hierarchii)
Previous ptedchozi dokument (v hierarchii)
Help stranka s napovédou
Bookmark ustfedni dokument hierarchie

<STYLE notation="application/css” src="url"> ...definice_stylii... </STYLE>

parovd znacka, kterd umoziiuje explicitné definovat styly v dokumentu; télo stylu obsahuje instrukce tvaru

selector(,selector],...]] {deklarace[,deklaracel,...]]}

kde selektor je libovolny HTML prvek a deklarace je dvojice viastnost:hodnota (napt. H1 {font_family:helvetica;

color:red}),

instrukce tedy umoznuji pfedepsat prohlizecimu programu zpiisob sazby dokumentu

notation= povinny atribut, ur¢uje MIME typ (pro definice stylu byl vyhrazen MIME typ
‘application/css’)

src= nepovinny atribut; specifikuje URL, ktery obsahuje text stylu; je-li uveden, bude
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takto ziskany skript doplnén instrukcemi obsazenymi ve znacce

!definice neni standardizovdna

skript <SCRIPT language="jazyk” scr="url” ...text_skriptu...</SCRIPT>

<SCRIPT> parovd znacka, kterd ohranicuje skript (specidlni piedpis, ktery v poZadovaném bodé prohliZeci program vykona)
language= v soucasnosti JavaScript — povinny atribut
src= specifikuje URL, ktery obsahuje instrukce skriptu; je-li uveden, bude takto

ziskany skript doplnén instrukcemi obsaZzenymi ve znacce

!definice neni standardizovdna

telo dokumentu <BODY backgrond="url” bgcolor="barva” text="barva” link="barva” alink="barva”
<BODY> vlink="barva” onload="JavaScript”>

...télo_dokumentu...

</BODY>

parovd znacka, kterd ohranicuje celou hlavni ¢ast dokumentu; obsahuje veskery bézny text dokumentu vcetné
nadpisu, odstavel, seznamd, obrazkd, atd.; vytvaii vlastni informa¢ni obsah dokumentu; atributy slouzi k nastaveni
opakovaného podkladu pozadi, barvy pozadi, barvy pro normalni text a barvy pro hypertextové linky; tvodni a

koncovd znacka nemusi byt uvedeny

backgroud: URL “prvku tapety” (opakovany podkladovy obrizek)
bgcolor= barva podkladu dokumentu (papir)

text= barva normdlniho textu

link= barva hypertextovych odkazi

alink= barva aktivnich (pravé vybranych) odkaza

vlink= barva jiz navstivenych odkazi

onload= aktivace (nahrdni), napt. skriptu JavaScript

barva (viz.”Dodatky”) se zaddvd jako hexadecimalni RGB hodnota Cervené,
zelené a modré slozky “#¢€zzmm” (napf. link="#FF0000” zobrazuje ¢ervend
spojeni), nebo jako jedna ze 16 vSeobecné srozumitelnych ndzvi barev
(odpovidajicich zdkladni 16-ti barevné palet¢ VGA): agua, black, blue, fuschia,
gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white, yellow

kometdr <![--text_komentdre_I--] [--text_komentdre_2--]...>

<I> komentar je text, ktery s obsahem HTML dokumentu piimo nesouvisi a pii zpracovani dokumentu je ignorovdn
(nezobrazi se); muZe se vyskytnout kdekoliv v dokumentu; kromé komentovani zdrojového textu se uziva také pro
specifické ucely, jako napt.:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//IETF//DTD HTML v.m//EN"">

oficidln{ identifikace dokumentu HTML (nepovinné)

<!--#piikaz parametr=hodnota parametr=hodnota ... -- >
ptikaz pro server (pro serverem vkladané vsuvky — server nahradi tyto piikazy v téle dokumentu ¢dstmi HTML
textu)

#echo var="proménnd” nahradi vsuvku hodnotou proménné (LAST_MODIFIED, DOCUMENT_NAME,
DOCUMENT_URL, QUERY_STRING_UNESCAPED, DATE_LOCAL,
DATE_GTM,)
#exec C gi=”p rogram” nahrad{ vsuvku vystupem spusténého programu nebo skriptu

#exec cmd="prikaz” nahradi vsuvku vystupem piikazu standardniho interpretu piikazu (shell-u)
#size file="souboy’ nahradi vsuvku tdajem o velikosti zadaného souboru
#flastmod file="souboy’’ nahradi vsuvku dobou posledni modifikace zadaného souboru
#include file="souboy’”’ nahradi vsuvku obsahem souboru

#include virtual="url”’ nahradi vsuvku obecnym URL

Hypertextové odkazy

HTML dokument mize obsahovat odkaz na jiné dokumenty (hypertextové odkazy). Odkaz se specifikuje
prostiednictvim URL, pro jehoZ vlozeni do dokumentu jazyk HTML specifikuje prvek.

hyperlink <A href="url” name="ndvesti"’ title="text” rel="typ” rev="typ” methods="metoda”

<A> target="cilové_okno” shape=["default:| "circle x,y,7”I"rect="x,y,w,h”’| “polygon x1, yI, x2, y2,
>
...rext...
</A>

pérova znacka, ktera slouzi pro zdpis "hypertextového odkazu” (URL); definuje odkaz na jiny dokument, nebo na
¢ast t€hoz dokumentu; text uzavieny do znacek <A> ... </A> je béznou soucasti dokumentu; aby bylo ziejmé, Ze se
jednd o odkaz, byva viditelné odliSen jinou barvou a navic podtrzen; odkaz 1ze provést prakticky na cokoli (obrazek,
zvukovy soubor, animaci, ...); interpretace je véci prohliZeciho programu; umisténim grafického prvku IMG nebo
FIG do kontejneru <A> ... </A> lze vytvorit "hypertextovou grafiku”

href= URL cile odkazu
name= jméno; vytvaii v dokumentu naveésti pouzitelné jako cil skoku; navesti

v dokumentu ma obecné tvar <A name=""jméno>...</A>; odkaz (URL) na toto
navesti se zapisuje ve tvaru <A href="#jméno” ...> ...</A>; tentyZ exemplat
znacky <A> mulZe mit oba atributy name i href — v takovém piipadé jednak
odkazuje a jednak je cilem jiného odkazu (perspektivné je snaha nahradit atribut
name atributem id, ktery budou obsahovat v§echny relevantni znacky —
viz.”Dodatky”)

title= strucny popisek cilového dokumentu (slovo, titulek, ...), na ktery znacka
odkazuje

rel= urcuje vyznam cilového dokumentu a jeho vztah k dokumentu stdvajicimu
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rev= opak rel; urcuje vztah aktudlniho dokumentu k odkazovanému
typ je jeden z ndsledujicich definovanych ndzvi pro rel a rev (Iseznam ndzva
neni definitivni)
parent rodi¢
made autor (odkaz na domovskou stranku nebo mailto)
next nasledujici dokument (v hierarchii)
previous predchozi dokument (v hierarchii)
methods= mezerami oddélovany seznam HTTP metod (GET, PUT, ...), které podporuje
cilovy objekt (mdlo podporovany atribut)
target= jméno okna, rdmce, nebo prohliZece, ve kterém md byt zobrazen dokument
navézany na tento odkaz; pokud okno tohoto jména existuje, nahradi se jeho
obsah odkazovanym dokumentem, pokud neexistuje, vytvoii se okno nové;
jméno je libovolny fetézec, zacinajici pismenem; kromé toho existuji nasledujici
predem definovand jména:
_blank pro dokument vZdy pouZit nové prazdné okno
_self zobrazit v tomto okné& (rusi ic¢inek atributu target ve znatce <BASE>
_parent zobrazit dokument v rdmu ¢i okné, ve kterém je zobrazen nejblizsi nadfazeny
<FRAMESET>
_top pro zobrazeni pouZit celé okno prohliZece, ve kterém je obsah dokumentu
(kompletné zrusi rozdéleni na ramy)
,ndzev_rdmu* odkaz na url do rimu daného jeho ndzvem
shape: definuje tvar a oblast jedné citlivé ¢dsti obrazku zavedeného znackou <FIG>, pfi
jejimz zvoleni md prohliZeci program ptedat soufadnice této oblasti CGI skriptu
kotvy; dalsi moznost jak vytvorit klikatelny obrazek ve spojeni s prvkem FIG
('nestandardni prvek)
default implicitni tvar
circle kruh; X, y, r soufadnice stfedu a poloméru
rect obdélnik; X, y, w, h soufadnice levého horniho rohu, $itka a vyska
polygon obecny mnohouhelnik; x1, y1, X2, y2, ... soufadnice jednotlivych vrchola
Priklady:

<a name="ndvesti’> . . . </a>
. </a>
<a name="urli’> . .. </a>

<a name="url#ndvesti’> . . . </a>
<a name="url?hledany_retézec+hledany_retézec”> . ..

<a name="#ndvesti’> . .

</a>

Formy zapisu URL:

definice navesti pouzitelného jako cil skoku

hypertextovy odkaz na navésti definované v témze dokumentu
hypertextovy odkaz na jiny soubor nebo zdroj

hypertextovy odkaz na navésti definované v jiném dokumentu

odeslani hledaného fetézce na server; riizné servery mohou hledany fetézec

interpretovat odlisné; v piipadé slovné orientovaného vyhleddvani mize
hledani vice slov specifikovaného oddélenim individudlnich slov pomoci
znaménka (+)

URL miZe byt zapsano v absolutnim nebo relativnim tvaru. V zdsadé ma jednoduchy lokator dokumentu absolutn{
tvar metoda://umisténi/cesta/dokument. Chybi-li v URL ¢ast metoda://umisténi/, jednd se o relativni zapis. Relativni
z4pis spociva v tom, ze lze zapsat pouze ¢ast URL chdpanou jako doplné€k, opravu, ¢i rozsiteni absolutniho lokatoru,
ktery byva nazyvan zakladni. V uvedeném schematu lze prakticky modifikovat ¢ast cesta/dokument , pficemz v cesté
1ze také pouzit symboly tecka (.) a dvé tecky (..) v obvyklych vyznamech. Tecka symbolizuje aktudlni adresat, dvé

tecky adresdf nadfazeny.

Tlustracni piiklady:

+-WWW
+--IMG
+--PAGES
| +-CZ
| +--ENG
+--CGI
+--DATA
+--DBF

Relativni odkaz v daném uzlu
“PAGES/CZ/text.htm”
“obrazek.gif”
“/ENG/doc23.htm”
“./../welcome.htm”

. /stranka.htm”

“/test.cgi”

“/DBF/form.htm”

Zakladni formatovani dokumentu
Pro zdkladni formétovani textu (nadpisy, odstavce, fddkovani a tabulaci) definuje HTML jednoduché zdkladni

vyjadiuje absolutni hodnotu poznamka
“metoda://WWW/PAGES/CZ/text.htm”

“metoda://WWW/IMG/obrazek.git”

“metoda:// WWW/PAGES/ENG/doc23.htm”  “ENG/doc23.htm” je totozZné
“metoda://WWW/welcome.htm”

“metoda://WWW/PAGES/stranka.htm”

“metoda://test.cgi” nesmyslny odkaz v tomto stromu
“metoda://DBF/form.htm” chybny odkaz v tomto stromu

prvky.
nadpisy <Hn scr="url” nowrap align=[leftlrightlcenterljustify] clear=[leftlrightlall] dingbat=symbol
<Hn> seqnum=cislovdni skip=krok>

... text_nadpisu...
</Hn>

parové znacka, kterd slouZi pro specifikaci nadpist logickych ¢asti dokumentu (kapitol, podkapitol a jejich mensich
a menSich ¢asti ...); 1ze pouzit max. 6 drovni H1, H2, H3, H4, HS, H6; H1 je nejvyssi, H6 je nejniZsi troveil a
v textu se 1is{ zpisobem zobrazeni, ktery je na prohlizecim programu; nedoporucuje se pieskakovat hierarchii
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sre= umoznuje piedepsat URL grafického prvku, ktery ma byt vloZen pied vlastni text
nadpisu

nowrap= zakazuje ldmani fadka uvniti nadpisu (netykd se samoziejmé mist, kde je lamani
vynuceno znackou <BR>

a]ign: slouZi pro urceni pozice nadpisu ve vodorovném sméru

left zarovnani vlevo (implicitni)
right zarovnani vpravo
center zarovndni na stied
Justify zarovnani obou okraju (pokud to jde)
clear= specifikace zpuisobu obtékan{ obrazkl
left  obtékani se vztahuje pouze na obrazky umisténé vlevo
right obtékani se vztahuje pouze na obrazky umisténé vpravo

all pokracuje se az pod vSemi obrazky

dingbat: graficky symbol vloZeny pred text nadpisu; jména grafickych symbolt jsou
standardizovana jako HTML (napf. clock, mouse, ...)
seqnums= urcuje ruéné pofadové ¢islo hlavicky v rdmci automatického ¢islovani hlavicek
(které 1ze nafidit pomoci definice stylu)
Skip= zvetsi hodnotu automatického ¢itace o uvedené ¢islo
odstavec <P nowrap align=[leftlrightlcenterljustify]> .. </P>
<P> parové znacka, kterd zahajuje novy odstavec textu; odstavec je blok textu, ktery je automaticky zalamovan mezi
okraje okna a pfed nimz se automaticky vytvaii mezera a vysce celého nebo puliddku (osazeni od ostatniho textu);
v nékterych piipadech se odsazuje zleva prvni fadek odstavce; exaktni hodnoty odsazeni, ivodni mezery, atd...
odstavce nejsou specifikovany a mohou byt funkcemi jinych znacek, stylu, atd.; koncovou znacku </P> lze vynechat
nowrap zakazuje 1dmdni uvnitf odstavce (netykd se samoziejmé mist, kde je ldmdni
vynuceno zna¢kou <BR>)
align= ovliviuje uspofadani odstavce:
left sazi se na prapor vlevo (implicitni atribut)
right sdzi se na prapor vpravo
center sdzi se na stfed
Justify sdzi se s obéma zarovnanymi okraji
radkovdani <BR clear=[leftlrightlall]>
<BR> nepdrova znacka, kterd je uréena pro ru¢ni zalamovani fadku textu; ukoncuje text na fadku a vynucuje prechod na
novy fadek
clear= specifikace zptisobu obtékani obrazku:
left  obtékani se vztahuje pouze na obrdzky umisténé vlevo
right obtékani se vztahuje pouze na obrazky umisténé vpravo
all pokracuje se aZ po vSemi obrazky
<NOBR> <NOBR> ... </NOBR>
parova znacka, text ohrani¢eny témito znackami nebude automaticky zalamovan podle $itky okna; potom je vSak
_utno vyznalit, kde fadky zalomit Ize; k tomu slowZf znatka: | _______
<WBR> <WBR>
nepdrovd znacka, kterd umoziiuje piechod na novy fddek znackou <BR> v oblasti <NOBR>; (prohliZeci program
nesmi uvnitif <NOBR> zalomit fddek jinde nez na znacce <WBR>)
tabuldtory <TAB id="definice_jména_zardzky” to="odkaz_na_jméno_zardzky”
<TAB> align=[leftlrightlcenterldecimal] dp=[default]”.””,”]>

neparova znacka, kterd definuje umisténi tabula¢ni zarazky v textu; tabulacni zarazky se nastavuji definici jména
zardzky v pozadovaném misté vyskytu; pro vlastni tabulaci se pouZiva odkaz na jméno existujici zarazky; pro
definovani jména slouzi znacka <TAB id=jméno> a pro tabulaci na tuto zardzku pak znacka <TAB to=jméno>

id= definuje tabulacni zarazku
to= definuje odkaz (tabulaci) na existujici zardzku
a]ign: definuje zptisob zarovnani k tabulacni zarazce

left zarovnani k levému okraji zardzky
rihgt zarovnani k pravému okraji zardzky
center vystfedéni na zarazku

decimal zarovnani desetinné ¢arky na zardzku
dp= typ desetinné ¢arky; default odpovida kontextu podle definice jazyka (lang)

vodorovnd Cdra
<HR>

<HR size=tloustka_cdry width=délka_cdry noshade src="url_grafiky”
align=[leftlrightlcenterljustify] clear=[leftlrightlall]>

nepdrova znacka, kterd vytvaii vodorovnou délici ¢aru; slouzi pro vyrazné oddéleni textu; mize byt realizovana i
grafikou

size= tloust’ka ¢ary (v poctu obrazovych bodit)

width= délka ¢éry (bud’to pfesnym poctem obrazovych bodii: napt. width=200, nebo
v procentech aktudlni Sitky okna: napt. width=50%)

noshade zdkaz vytvorit plastickou (stinovatelnou) ¢aru — vytvorii se ¢dra prostd

src= URL grafiky, kterou m4 byt realizovdna délici ¢ara

a]ignz zpusob umisténi ¢ary ve vodorovném sméru (pro kratké cary):

left  zarovnani k levému okraji (implicitni)
right zarovndni k pravému okraji
center zarovndni do stfedu
clear= specifikace zpiisobu obtékdni obrazki:
left obtékani se vztahuje pro obrazky umisténé vlevo
right obtékdni se vztahuje pro obrazky umisténé vpravo
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| all pokracuje se aZ pod vSemi obrdazky

Pokroéilé élenéni textu

Pro pokrocilé formatovani textu (¢lenéni na kapitoly, pozndmky pod ¢arou) definuje HTML prvky pokrocilého
formatovani.

trvale viditelny text <BANNER> ...text... <<BANNER>

<BANNER> parovd znacka, kterd specifikuje trvale zobrazenou partii textu, bez ohledu na to, jak uZivatel s dokumentem
posouvd; prvek musi byt zafazen na zacdtek téla dokumentu (bezprostiedné za prvek BODY)

textovy oddil <DIV class=chapter nowrap align=[leftirightlcenterljustify]>

<DIV> ...logickd_cdst_textu ...
</DIV>

parové znacka, kterd slouzi k logickému déleni textu na ¢asti; logickou kategorii textu, kterou vymezuje, urcuje
atribut tiidy (class)

class=
chapter oznacuje logickou ¢ast “kapitola” textu
nowrap zakazuje ldmani fadki uvniti celé ¢dsti textu mimo povolend mista (napf. tam,
kde je 1dmani vynuceno znackou <BR>)
align= urcuje zpusob zarovndni textu v celé ¢dsti:
left zarovnani vlevo (implicitni)
right zarovnani vpravo
center zarovndni na stied
Jjustify zarovnani obou okraju (pokud to jde)
pozndmka v textu <NOTE class=tiida src="url_grafiky”>
<NOTE> ... text_pozndmky...
</NOTE>

pérovd znacka, kterd slouZi ke vpisovani pozndmek a upozornéni piimo do textu; tyto pozndmky jsou zpravidla
zobrazeny se Sirokym levym okrajem, ktery v misté zacatku obsahuje implicitni grafickou symboliku, kterou 1ze
nahradit vlastnim prvkem prostiednictvim atributu src
class= oznacuje tifdu poznamky:
note pozndmka
caution upozornéni

warning varovani

src= URL grafiky, kterou ma byt realizovdna symbolika poznamky
pozndmka pod carou <FN id=jméno>
<FN> ... text_pozndmky_pod_carou...

</FN>

parové znacka, kterd slouzi k vytvdfeni pozndmek pod Carou; prohliZzeci program by podle definice mél zobrazit

poznamku pod ¢arou v tzv. pop_up okénku (tj. v okné, které se objevi v okamziku vyvolani pozndmky pod ¢arou)

id= identifikuje pozndmku pod ¢arou; odkaz na pozndmku pod ¢arou v textu se
realizuje prostiednictvim hyperlinkové znac¢ky <A href=#jméno> ... </A>;
povinny atribut

Priklad:

Zakladni schéma struktury kapitoly:
<DIV class=chapter>

<HI1> nadpis_kapitoly</H1>

... text_kapitoly...

</DIV>

Formatovani textu

Pro typografické zvyraziovani ¢asti textu a specidlni zobrazeni znakti mé jazyk HTML k dispozici prvky pro
zvlastni formatovani. Zptisob zobrazeni neni explicitné definovan a zavisi na konkrétnim prohliZe¢i zodpovédnym za
zobrazen{

Pismo
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tucné

<B>

kurziva

<I>

podtriené

<U>

s pevnou Sirkou znaku
<TT>

<B>...</B>
<>..</>
<U>...</U>
<TT>..</TT>

pdrovd znacka, vymezujici tucny text
parova znacka, vymezujici text kursivu
péarové znacka, vymezujici podtrzeny text

parova znacka, vymezujici pismo s pevnou Sitkou

velké <BIG>..</BIG> parova znacka, vymezujici velké pismo
<BIG>
malé <SMALL>...</SMALL> pdrovd znacka, vymezujici malé pismo
<SMALL>
dolni index <SUB>...</SUB> parovd znacka, vymezujici dolnf index
<SUB>
horni index <SUP>...</SUP> parova znacka, vymezujici horni index
<SUP>
preskrtnuté <STRIKE>...</STRIKE> pérové znacka, vymezujici pfeskrtnuté pismo
<STRIKE> nebo
<S> <S>...</S>
velikost, barva,typ <FONT size=velikost color="barva” face="typ”>
<FONT> ...text...

</FONT>

size= velikost pisma; hodnota mezi 1 a 7 (1 je nejmensi); je moZzny relativni zapis (+/-

n)

color= barva pisma (viz. ,,Dodatky*)

face= typ pisma (jméno pisma dle seznamu pisem)
zdkladnt <BASEFONT size=velikost color="barva‘ face="“typ*>
<BASEFONT> umoznuje predepsat velikost, barvu a typ zakladniho pisma
idiomy

(frazové prvky)

zvyrazneni <EM>...</EM> zékladni zvyraznéni (typicky kurzivou)
<EM>
zesileni <STRONG>...</STRONG> silné zvyraznéni (typicky tuénym pismem)
<STRONG>

vstup z kldvesnice
<KBD>

program
<CODE>

priklad

<SAMP>
promeénnd
<VAR>

definice

<DFN>

odkaz na literaturu
<CITE>

<KBD>...</KBD>

<CODE->...</CODE>

<SAMP>...</SAMP>

<VAR> ... </VAR>

<DFN>...</DFN>

<CITE>...</CITE>

indikuje text zaddvany uzivatelem z kldvesnice

pocitaovy etxt (typicky pismem s pevnou Sitkou znaku)

priklad; typicky vystupy programd, skript, atd, ...

indikuje proménné nebo argumenty piikladt

definice terminu (médlo podporovany prvek)

odkaz na literaturu (pouZiva se pro citace nebo odkazy na jiné zdroje)

nestandardn{ idiomy
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krdtky citdt <Q>...</Q> kratky citét (typicky kurzivou)

<Q>

blikajici text <BLINK>...</BLINK>  blikajici text

<BLINK>

centrovdani <CENTER>...</CENTER> vystfedény textl a obrazkii; doporucuje se pouzivat radéji atribut center
<CENTER> v jednotlivych prvcich

zkratka <ABBREV>...</ABBREV> zkratka

<ABBREV>

akronym <ACRONYM>... prezdivka, alias

<ACRONYM> </ACRONYM>

autor <AU>...</AU> jméno autora

<AU>

vymazany text <DEL>...</DEL> vypustény text (napf. v pravnickych dokumentech)
<DEL>

vloien)? text <INS>...</INS> vloZeny text (napf. v pravnickych dokumentech)
<INS>

Jjazykovy kontext <LANG>...</LANG> definuje jazykovy kontext

<LANG>

Jjméno <PERSON>... jména osob (pro automatizovanou indikaci)
<PERSON> </PERSON>

Blokové strukturované texty

Pro pasaze textu, jejichZ vzhled je tfeba bud'to zachovat v piivodni podobé, nebo néjak viditelné odlisit, specifikuje
jazyk HTML zvlastni prvky.

predformdtovany text
<PRE>

citovany text
<BLOCKQUOTE>
<BQ>

adresa
<ADDRES>

<PRE clear=[leftlrigthlall] width=s7"ka_bloku>

... predformdtovany_text...

</PRE>

parovd znacka pro tzv. predformdtovany text; piedformdtovany text je blok textu, ktery se ma zobrazit pesné tak,

jak je napsan (vcetné vSech mezer, tabulatort a novych fadki); zobrazuje se fontem s konstantni §itkou znaku;
v predformatovaném textu je povoleno pouZzit pouze hyperlinky a frdzové prvky; prvky definujici formdtovani textu

clear= zpusob obtékdni obrazki:
left obtékani se vztahuje pouze na obrazky umisténé vlevo
right obtékdni se vztahuje pouze na obrazky umisténé vpravo
all pokracuje se aZ pod vSemi obrdazky
width= Sitka bloku — maximaln{ pocet znaki v fadku
<BLOCKQUOTE> nebo <BQ>

...citovany_text...

</BLOCKQUOTE> nebo </BQ>

parova znacka pro citovany text; je to blok textu, ktery obsahuje text z jinych zdroju; uvniti citovaného textu lze
pouzit kompletni arzendl znacek; typické provedeni je sazba se zvétSenym odsazenim od levého i pravého okraje

s mezerou pied a za blokem citovaného textu a pouZitim vyznacovaciho fezu pisma (zpravidla kurzivy); jednoduché
provedeni citovaného textu miiZze umistit ve svislém sloupci vlevo podél celého bloku textu specidlni graficky
symbol (napf.>); uvnitf se mize vyskytnout parova znatka <CREDIT> .. </CREDIT> vyznacujici autora cititu nebo
publikace, ze které citovany text vychdzi

<ADDRES>
...text_adresy...
</ADDRES>

texty dokumentti; obsahuje informace jako adresa, podpis, autorstvi; formdtovani je véci prohlizeciho programu
(zpravidla kurzivou s odsazenim od levého okraje); nejcastéji se vklada na zacatek nebo na konec téla dokumentu

Vycty a seznamy

HTML podporuje pét riznych formati seznami: neuspoiradany seznam (seznam s odrdzkami), usporadany
seznam (seznam s ¢islovanim), seznam definic, adresafr (nepodporovany prvek), nabidka/menu (nepodporovany

prvek)

neusporddany seznam
(seznam s odrdzkami)
<UL>

<UL type=[disklcirclelsquare] dingbat="znak_odrdzky” src="url_grafiky” plain compact
wrap=[vertlhoriz] align=[centerlleftljustify] clear=[leftlrightlall]>

...poloZky_seznamu...
</UL>

parovd znacka, kterd vymezuje neuspoiddany seznam; neusporddany seznam je text, ktery obsahuje oddélené i
vicetddkové polozky obvykle uvedené grafickymi symboly (pomlcka, puntik, apod.); text poloZek byva zobrazen se
zvétSenym odsazenim od levého okraje; vnofovany neuspoiddany seznam je obvykle proveden se zvétSujicim se
odsazenim od levého okraje a s rozdilnym grafickym symbolem zahajujicim polozky seznamu; prvek UL musi
obsahovat nejméné jeden LH nebo LI prvek definujici poloZku seznamu

type=

vzhled grafickych symboli zahajujicich polozky seznamu
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usporddany seznam
(seznam s cislovdnim)
<OL>

adresdr
<DIR>

nabidka (menu)
<MENU>

poloZka
neusporddaného
seznamu

poloZka usporddaného
seznamu

<LI>

-9.
disk pIné tecky (implicitni)
circle prazdnd kolecka

square CtvereCky

dingbat= znak, ktery bude pouzit jako symbol zahajujici polozky seznamu
src= URL grafiky obrazku, kterd bude pouzita jako symbol zahajujici polozky
seznamu

plain bez tivodnich symboli zahajujicich polozky seznamu
compact

wrap=

pozadavek na tsporné provedeni seznamu (zaleZ{ na prohliZzecim programu)
pozadavek na vicesloupcové provedeni seznamu (predpokldda se, Ze polozky
jsou kratké)
vert uspofadéni polozek po sloupcich
horiz uspofadani polozek po fadcich
align= zplsob horizontdlniho zarovnani obsahu seznamu:
left zarovnani k levému okraji
right zarovnani k pravému okraji

center
Jjustify

zarovnani doprostied
zarovndni do bloku (vicefddkovych poloZek)

clear= zpusob obtékani seznamu:

left jen pro seznamy umisténé vlevo

right jen pro seznamy umisténé vpravo

all s dalSim textem se pokracuje aZ pod vSemi polozkami seznamu

<OL type=[alAlilll1] startlseqnum=pocdtecni_hodnota continue compact
align=[centerlleftlrightljustify] clear=[leftlrightlall>
...poloZky_seznamu...

</OL>
parové znacka, kterd vymezuje usporddany seznam; usporddany seznam je text, ktery obsahuje oddélené vicetddkové
polozky obvykle uspofddané na zdkladé né&jakého textového Cislovani; text poloZek byva zobrazen se zvétSenym
odsazenim od levého okraje; vnofovany uspofddany seznam je obvykle proveden se zvétSujicim se odsazenim od
levého okraje a s rozdilnym zptsobem ¢islovéni, zahajujicim polozky seznamu; vlastni ¢islovani zabezpecuje
automaticky prohliZeci program; prvek OL musi obsahovat nejméné jeden prvek LH nebo LI prvek definujici
poloZku seznamu
type=

zpusob ¢islovani poloZek seznamu:
malymi pismeny anglické abecedy

> Q

velkymi pismeny anglické abecedy

fimské cislice malymi pismeny
I timské Cislice velkymi pismeny

~

arabské cislice
start= pocdtecni hodnota ¢islovani poloZek seznamu (rozsifeni Netscape)
seqnum=

continue

pocdtecni hodnota ¢islovani poloZek seznamu (rozSiteni dle ndvrhu verze 3)

zajiStuje ndvaznost ¢islovani na pfedchozi seznam (¢ita¢ polozek nebude pii

zahdjeni seznamu nastaven na startovaci hodnotu, ale ponecha si svou aktudlni

hodnotu)

compact pozadavek na dsporné provedeni seznamu (zaleZ{ na prohliZzecim programu)

a]ign: zpusob horizontdlntho zarovnani obsahu poloZek seznamu:
left zarovnani k levému okraji

right zarovnani k pravému okraji

center
Justify

zarovnani doprostied
zarovnani do bloku (vicefddkovych polozek)

clear= zpusob obtékani seznamu:

left jen pro seznamy umisténé vlevo

right jen pro seznamy umisténé vpravo

all s dalSim textem se pokracuje aZ pod vSemi poloZzkami seznamu

<DIR align=[centerlleftlrightljustify] compact> ... poloZky_seznamu ... </DIR>

parovd znacka, kterd vymezuje neuspoiddany seznam obsahujici oddélené jednotddkové polozky; prvek DIR musi
obsahovat nejméné jeden LI prvek definujici polozku seznamu; DIR je zastaraly prvek, ktery je postupné nahrazovédn
konstrukei <UL plain>; protoze znacka v budoucnu nebude podporovéna, je vhodné se ji vyhnout

<MENU align=[centerlleftlrightljustify] compact> ... polozky_seznamu ... </MENU>
parovd znacka, kterd vymezuje neuspoiddany seznam obsahujici oddélené jednoradkové polozky, které mohou ale
nemusi byt uvedeny zahajujicim grafickym symbolem; prvek MENU musi obsahovat nejméné jeden LI prvek
definujici polozku seznamu; MENU je zastaraly prvek, ktery je postupné nahrazovan konstrukei <UL plain

<LI type=[diskicirclelsquare] align=[centerlleftlrightljustify]>

...text_polozky_seznamu...

</LI>

<LI type=[alAlilll1] value=cislo_poloZky align=[centerlleftlrightljustify]>

...text_polozky_seznamu...

</LI>

parova znacka, kterd definuje jednotlivou polozku seznamu; vysledné provedeni zavisi na typu seznamu, uvnitf

kterého se objevuje; nékteré prohlizece nevyzaduji koncovou znacku </LI>

type= vzhled grafického symbolu v neuspoiddaném seznamu nebo zpisob ¢islovani
v uspoiddaném seznamu pro tuto polozku seznamu; neni-li atribut uveden; dédi
hodnoty po seznamu, kterému naleZi
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value= poradové Cislo této polozky seznamu v usporddaném seznamu

align= zplisob horizontdlniho zarovnani obsahu této polozky seznamu
zdhlavi seznamu <LH>...text_poloZky_seznamu... </LH>
<[LH> parova znacka, kterd definuje zdhlavi seznamu jako nadpis pro seznam; prohlizeci program odlisi provedeni zdhlavi

_seznamu od vlastntho seznamu
seznam definic <DL compact clear=[leftlrightlall]>
<DL> ... polozky_seznamu ...

</DL>

parovd znacka, kterd vymezuje specificky typ seznamu, jehoZz kazda polozka se sklddd ze dvou ¢dsti: pojmu

(uvedeného znackou <DT> a textu vysvétlujiciho ¢i definujiciho jeho vyznam (uvedeného znackou <DD>); seznam

definic byva vétSinou proveden se zvétSenim levym odsazenim, pfi¢emZ pojmy zacinaji bez odsazenf a tim jsou

opticky zvyraznény; prohliZeci programy pro seznam definic pouZivaji zpravidla zakladn{ pismo bez zvyraznéni;

mezi polozkami seznamu definic se mize vyskytnout prvek <LH>

compact poZadavek na tisporné provedeni seznamu (zdleZi na prohliZecim programu)

clear= zpusob obtékani seznamu:

left jen pro seznamy umisténé vlevo
right jen pro seznamy umisténé vpravo
all s dal$im textem se pokracuje az pod v§emi polozkami seznamu

polozky definic <DT> ...pojem ... </DT>
<DT> parové znacka, kterd obsahuje oddéleny pojem v seznamu definic; k jednomu DD prvku miZe existovat i vice DT

_prvkii; obyyklym provedenim je tuény text bez odsazent; nékteré prohlizece nevyZzaduji koncovou znacku </DT>
definice pojmu <DD> ...vysvetleni_pojmu ... </DD>
<DD> parovd znacka, kterd obsahuje oddélenou vicefddkovou definici pojmu v seznamu definic; v DD seznamu musi pied

DD prvkem piedchazet alespon jeden DT prvek; obvyklym provedenim je zleva odsazeny normalni text; nékteré

prohlizece nevyzaduji koncovou znacku </DD>
schema seznamu s odrazkami: schema seznamu s Cislovanim:  schema seznamu definic:
<UL> <OL> <DL>
<LH> zdhlavi_seznamu </LH> <LH> zdhlavi_seznamu </LH> <LH> zdhlavi_seznamu </LH>
<LI>text</LI> <LI>text</LI> <DT>pojem_I</DT><DD>vyznam</DD>
<LI>text</LI> <LI>text</LI> <DT>pojem_2</DT><DD>vyznam</DD>
</UL> </OL> </DL>

Tabulky

Pro zapis tabulek obsahuje jazyk HTML komplexni prvek TABLE. Specifikace se vyviji — neni definitivni, mtZe se
menit a pouzivaji ji jen n¢které prohliZece.

zdkladni schéma tabulky:

<TABLE>
<CAPTION>...nadpis_tabulky...</CAPTION> smi se vyskytovat pouze jednou; nemusi byt na zacdtku
<COL> prvky se vyskytuji pouze tehdy, kdyZ se specifikuji spolené vlastnosti
skupiny tabulkovych sloupcti
</COLGROUP>
<COL>
</COLGROUP>
<THEAD> ... zdhlavz’_tabulky. ..</THEAD> smi se vyskytnout pouze jednou a musi pfedchdzet TBODY
<TFOOT>... pata_tabulky, ..</TFOOT> smi se vyskytnout pouze jednou a musi pfedchazet TBODY
<TBODY> pokud neni uvedeno zahlavi tabulky, nemusi byt uveden
<TR> tabulka musi obsahovat nejméné jeden fadek
<TD>... “normg’lm’“_pglg_mbulky. ..</TD> tabulkovy fadek musi obsahovat alespon jedno datové pole
<TH>...“hlavickové _pole_tabulky. ..</TH> zéhlavi sloupce fadku je pouze zvyraznéné datové pole
</TR>
</TBODY>

</TABLE>
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vymezeni tabulky <TABLE width="si"ka_tabulky* cols=pocet_sloupcii colspec=specifikace_sloupcii
<TABLE> align=[leftlrightlcenterljustifylbleedlelflbleedright]

ndzev tabulky
<CAPTION>

frame=[voidlabovelbelowlhsidesllhslrhslvsidesiboxIborder] border=tloustka_rdmu
rules=[nonelbasiclrowslcolslall] cellspacing="mezera_mezi_bunkami”
cellpadding="“mezera_uvniti_bunky* clear=[leftlrightlall] noflow units=[enlrelativelpixels]
nowrap>

...posloupnost_prvkii_tabulky...

</TABLE>

parové znacka, kterd vymezuje tabulku; obsahem prvku TABLE je posloupnost prvki, které popisuji rizné ¢asti
tabulky; uspofadani prvkl v posloupnosti je dilezité a sklada se z: nanejvyse jednoho prvku CAPTION, ptipadné
COL nebo COLGROUP prvki, nanejvyse jednoho prvku THEAD, nanejvyse jednoho prvku TFOOT, a kone¢né
nejméné jednoho prvku TBODY nebo nejméné jednoho prvku TR; pro zapis vlastniho obsahu tabulkovych poli plati
stejnd pravidla jako pro télo dokumentu; v tabulkovych polich 1ze proto pouzit kompletni arzendl znacek platny pro
vytvéfeni vlastniho obsahu dokumentu (texty, obrazky, grafika, formuldfe, hyperlinky,... véetné tabulek — je tedy
povoleno vnofovani tabulek)
width= specifikuje celkovou pozadovanou Sitku tabulky (implicitné v pixelech);
pfipojenim standardizované zkratky k hodnoté mize byt zaddna i v jinych
jednotkach (viz. ,,Dodatky*); pouzitim ptipony % lze specifikovat $iiku tabulky
jako procento soucasné vzdalenosti levého a pravého okraje aktudlniho okna

cols= specifikuje celkovy pocet sloupct v tabulce a napomdha prohlizecimu programu
urcit pocatecni zobrazeni a rozvrh tabulky

colspec: specifikuje Sitky a zarovnani jednotlivych sloupct; naptiklad: COL="L8 C20
R50%; L, C, R specifikuje zarovnani vlevo, centrovat, vpravo

align= specifikuje relativni umisténi v okné:

left zarovnani k levému okraji okna
right zarovnani k pravému okraji okna
center zarovnani doprostfed mezi levy a pravy okraj okna
Justify zarovndni do bloku (roztaZeni mezi pravy a levy okraj okna, pokud to jde)
bleedleft rozsiteni Netscape
bleedright rozsiteni Netscape
frame= urcuje zpusob zobrazeni vnéjsich obryst tabulky:
none/void zadny obrys (implicitni hodnota)
above jen horni strana
below jen dolnf strana
nsides horni a doln{ strana
Ins jen leva strana
rhs jen prava stana
vsides levd a prava strana
border/box vSechny Ctyfi strany
border= urcuje tloustku vnéjsiho obrysu tabulky (implicitné v pixelech); mize byt
specifikovdna v jiné jednotce pfipojenim standardizované zkratky jednotky;
chybi-li atribut nebo je border=0, pak to implikuje atribut frame=none (bez
obrysu a mfizky); je-li uveden atribut border bez hodnoty, pak to implikuje

atribut frame=border
rules= predepisuje vzhled tabulkové miizky (oddélujicich ¢ar uvniti tabulky):

none zadné Cary
basic vodorovné ¢ary mezi skupinami (THEAD, TFOOT, TBODY)
rows Ccary mezi fadky
cols C¢ary mezi sloupci
all vSechny ¢ary (mezi fadky i sloupci — implicitni hodnota)

cellspacing= nastavuje velikost mezery mezi jednotlivymi bufikami tabulky
cel]padding: nastavuje velikost mezery mezi okrajem buriky tabulky a jejim obsahem
clear= zptisob obtékan{ tabulky:

left  vlevo

right vpravo

all pokracuje se az za tabulkou

noflow rozsiteni Netscape
nowrap zdkaz zalamovdni textu uvniti bunck tabulky
units= specifikuje dalsi volby pro atribut colspec

en v poctu pismen ,,n‘
relative relativni Sitka sloupce
pixels §itka v pixelech (implicitni hodnota)
<CAPTION align=[toplbottomlleftiright]>
...nadpis_tabulky...

</CAPTION>

parova znacka, kterd specifikuje nadpis tabulky nebo obrazku
a]ign= urcuje pozici nadpisu vici vnéjsim okrajuim tabulky:
top nahote uprostied (implicitni hodnota)
bottom  dole uprostied
left  vlevo
right vpravo
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<COL>

<COLGROUP>

zdhlavi tabulky
<THEAD>

pata tabulky
<TFOOT>

telo tabulky
<TBODY>
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<COL span=pocet with="§i7ka* aligh=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak”

charoff="ofset_znaku” valign=[toplmiddlelbottomlbaselbaseline]>
nepdrovd znacka, kterd specifikuje implicitni atributy tabulkového sloupce; kazdy prvek COL specifikuje jeden

sloupec tabulky

<COLGROUP aligh=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak” charoff="ofset_znaku”
valign=[toplmiddlelbottomlbaselbaseline]>

...<COL>...
</COLGROUP>

péarova znacka, ktera umoziuje specifikovat spolecné vlastnosti pro skupinu tabulkovych sloupvii; hodnoty atributt
uvedenych v prvku COLGROUP se pienesou na vSechny sloupce uzaviené ve skupiné

span=
width=
R
G
align=
left
right
center
Justify
char
char=
cnaroff=
valign=
top
middle
bottom
baseline

urcuje pocet sloupcti, pro které budou platit shodné charakteristiky; implicitn{
hodnota je 1; span=0 implikuje pro vSechny sloupce od tohoto do posledniho
véetné

urcuje $itku sloupce v pixelech; miize byt specifikovdna v jiné jednotce
pfipojenim stadardizované zkratky jednotky; hodnota mize byt absolutni nebo

relativni; relativni Sitka se urcuje vzhledem k celkové Sitce tabulky piiponou:
(pro procentudlné danou $itku) nebo

(pro $itku danou rozdélenim zbyvajici $itky v poméru ¢isla stojictho pred znakem
k

dlfinuje implicitni zptsob horizontdlniho zarovnani obsahu bunék pro cely
sloupec:

zarovnani k levému okraji buniky (standardni hodnota)

zarovnani k pravému okraji bunky

zarovnani doprostied bunky

zarovnani do bloku (vicefddkovych polozek)

zarovnani na znak (typicky desetinnd ¢arka)

znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem align=char; implicitné
se pouZije znak desetinné ¢arky podle ndrodniho nastaveni

specifikuje v pixelech ofset pro prvni vyskyt znaku CHAR na kazdém fadku;
implicitni hodnota je 50%

definuje implicitni zptisob vertikalniho zarovnani obsahu bunék pro cely sloupec:
zarovnani k hornimu okraji bunky

zarovnani doprostied bunky (implicitni hodnota)

zarovnani k dolnimu okraji bunky

roz$iteni NetScape (totéZ jako bottom)

<THEAD align=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak* charoff="ofset_znaku*
valign={toplmiddlelbottomlbaseline]>
...posloupnost_rddkii_zdhlavi_tabulky...

</THEAD>

<TFOOTalign=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak* charoff="ofset_znaku
valign={toplmiddlelbottom/baseline]>
...posloupnost_rddkii_paty_tabulky...

</TFOOT>

<TBODY align=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak" charoff="ofset_znaku*
valign={toplmiddlelbottomlbaseline]>
...posloupnost_rdadkii_tela_tabulky...

</TBODY>

parové znacky, které uzaviraji skupinu fadka tabulky a specifikuji neuvedené atributy pro vSechny fadky skupiny;
neobsahuje-li tabulka zahlavi a patu (skupiny THEAD a TFOOT), je znacka TBODY nepovinnd; v zavislosti na

prohliZzecim programu muzZe byt toto ¢lenéni na sekce uZito pro opakovani fadkt zahlavi a paty tabulky pfi
strankovém zlomu tabulky nebo pro fixované zahlavi (nahote) v okné rolovaciho panelu

align=
left
right
center

Justify
char

char=
charoff=
valign=

top
middle
bottom

baseline

definuje implicitni zpisob horizontdlniho zarovnani obsahu bunék pro vSechny
radky skupiny:

zarovnani k levému okraji buriky (standardni hodnota)

zarovndni k pravému okraji bunky

zarovndni doprostied bunky

zarovndni do bloku (vicefddkovych poloZek)

zarovndni na znak (typicky desetinnd ¢drka)
znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzddané atributem align=char; implicitné

se pouzije znak desetinné carky podle narodniho nastaveni

specifikuje v pixelech ofset pro prvni vyskyt znaku CHAR na kazdém fadku;
implicitni hodnota je 50%

definuje implicitni zpisob vertikdlniho zarovnani obsahu bunék pro vSechny
tadky skupiny:

zarovnani k hornimu okraji buniky

zarovndni doprostied buiiky (implicitni hodnota)

zarovnani k dolnimu okraji bunky

rozsiteni NetScape (totéZ jako bottom)
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tabulkovy radek <TR align=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak* charoff="ofset_znaku
<TR> valign={toplmiddlelbottomlbaseline]>
...posloupnost_tabulkovych_poli...
</TR>
pérova znacka, kterd specifikuje tabulkovy fadek v jedné ze tif tabulkovych sekci (THEAD, TFOOT a TBODY);
koncovd znacka </TR> je nepovinnd; TR musi obsahovat nejméné jeden TH nebo TD prvek
align= definuje implicitni zptisob horizontalniho zarovnani obsahu bunék pro tento
tadek:
left  zarovnani k levému okraji buiiky (standardni hodnota)
right zarovndni k pravému okraji buiiky
center zarovnani doprostfed bunky
Justify  zarovnani do bloku (vicetdadkovych polozek)
char zarovnani na znak (typicky desetinnd ¢arka)
char= znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem align=char; implicitné
se pouZzije znak desetinné ¢arky podle narodniho nastaveni
charoff= specifikuje v pixelech ofset pro prvni vyskyt znaku CHAR na kazdém fadku;
implicitni hodnota je 50%
valign= definuje implicitni zptsob vertikdlniho zarovnani obsahu bunék pro tento fdek:
top zarovnani k hornimu okraji buniky
middle zarovnéni doprostied buiky (implicitni hodnota)
bottom zarovndni k dolnimu okraji buniky
baseline rozsiteni NetScape (totéZ jako bottom)
bezné pole <TD align=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak* charoff="ofset_znaku‘
<TD> valign={toplmiddlelbottomlbaseline] nowrap dgcolor="barva‘ width="si7ka*
colspan=pocet_sloucenych_sloupcii rowspan=pocet_sloucenych_rddkii axis="ndvésti_burnky*
axes="seznam_ndvesti_bunky*>
...obsah_pole...
</TD>
parova znacka, ktera specifikuje béZnou burku tabulky; znacka </TD> je nepovinna
hlavickové pole <TH align=[leftlcenterlrightljustifylchar] char="znak* charoff="ofset_znaku*
<TH> valign={toplmiddlelbottomlbaseline] nowrap dgcolor="barva* width="si7ka*
colspan=pocet_sloucenych_sloupcii rowspan=pocet_sloucenych_rddkii axis="ndvesti_burnky*
axes="‘seznam_ndvesti_bunky >
...obsah_pole...
</TH>
parové znacka, kterd oznamuje, Ze tato bufika ma byt chdpdna jako hlavicka sloupce nebo fadku; prohliZzeci program
ji zpravidla vzhledové odlisi od ostatnich bunék; prvek ma atributy totozné s prvkem TD znacka </TH> je nepovinnd
align= definuje implicitni zptisob horizontdlniho zarovndni obsah burnky:
left zarovnani k levému okraji buiiky (standardni hodnota)
right zarovnani k pravému okraji buiiky
center zarovnani doprostied bunky
Justify  zarovnani do bloku (vicefddkovych polozek)
char zarovnani na znak (typicky desetinnd ¢arka)
char= znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem align=char; implicitné
se pouzije znak desetinné carky podle narodniho nastaveni
charoff= specifikuje v pixelech ofset pro prvni vyskyt znaku CHAR na kazdém fadku;
implicitni hodnota je 50%
valign= definuje implicitni zpiisob vertikdlniho zarovndni obsahu bunék pro tento fadek:
top zarovnani k hornimu okraji buniky
middle zarovnéni doprostied buiky (implicitni hodnota)
bottom zarovnani k dolnimu okraji bunky
baseline rozsiteni NetScape (totéz jako bottom)
nowrap potlacuje automatické déleni fadkii uvniti buiky
bgcolor= barva pozadi (viz. ,,Dodatky*)
width= Urc¢uje celkovou pozadovanou $itku bunky v pixelech; mtize byt specifikovana
v jiné jednotce pfipojenim standardizované zkratky jednotky
colspan= pocet sloupcu (implicitné 1), pfes které maji byt bunky slouceny do jediné;
atribut colspan vlastné prodluZuje buitku doprava pfes n sloupcii; v nasledujicich
n-1 sloupcich se musi pfirozené vynechat buniky v misté, kam zasahuje buika
zleva
rowspan= pocet fadka (implicitné 1), ptes které maji byt buniky slouceny do jediné; atribut
rowspan vlastné prodluzuje buiiku dolt ptes n fadku; v ndsledujicich n-1 fadcich
se musi pfirozené vynechat buriky v misté, kam zasahuje buika shora
axis= umoziuje specifikovat ndvesti buiiky (napf. jako ndzev databazového pole);
chybi-li, pouzije se obsah bunky
axes= seznam axis navesti oddélenych ¢arkou, kterd dohromady identifikuji ndzvy poli
fddku a sloupce obsahujicich buniku
Ptiklad:
<TABLE border> Tabulka 1. Primérnd vaha

<TR><TH> pohlavi </th><th align=center> vdha </th></tr> vytvoii tabulku: | pohlavi | viha




Ucebnice HTML

- 14 -

<tr><th> muzi </th><td align=center> 77 </td></tr> muzi 77
<tr><th> Zeny </th><td align=center> 62 </td></tr> Zeny 62
<caption> Tabulkal. Primérnd vdaha </caption>

</table>

Vzorce

Jazyk HTML obsahuje fadu prvki pro zapis vzorct (matematickych, chemickych,...). Podpora ze strany
prohliZecich programi je prozatim velmi mald a standardizace prvkt neni definitivni.

vymezeni
<MATH>

blok
<BOX>

zlomky
<OVER>

zdvorky
<LEFT>
<RIGHT>

odmocniny
<SQRT>
<ROOT>

matice
<ARRAY>

prvky matice
<ROW>

<ITEM>

<MATH class=rezim box>

...zdrojovy_text_vzorce...
</MATH>
parové znacka, kterd obklopuje zdrojovy text vzorce; vzorec je povazovan vzdy za soucdst fadku, v némz se nachdzi
class= rezim psan{ vzorct; implicitné plati matematicky rezim
chem rezim psani chemickych vzorcl
box rdmecek kolem vzorce

<BOX> ...vyraz... </BOX>

parovd znacka, kterd umoziiuje vyjadrit logickou strukturu vzorce (tj. sdruZzit ¢asti, které patif k sob¢)

citateI<KOVER>jmenovatel

nepdrovd znacka, kterd oddéluje v matematickém vyrazu od sebe Citatel a jmenovatel; vyraz pied znackou je Citatel
zlomku, za znackou jmenovatel zlomku; mezi Citatel a jmenovatel se automaticky umist'uje pfizptisobend zlomkova
Cara; prvek musi byt uzavien uvnitf pole BOX

symbol<LEFT>...vyraz... <RIGHT>symbol
nepdrové znacky, které slouzi k vytvareni levych <LEFT> a pravych <RIGHT> automaticky vyskoveé

ptizpisobenych zavorek; symbol je znak urcujici druh zdvorky (kulatd, hranatd, sloZend nebo svisla ¢dra pro
determinanty a absolutni hodnoty); prvek musi byt uzavien uvniti prvku BOX

<SQRT> ...vyraz...</SQRT>

parovd znacka, kterd slouZi pro zdpis druhé odmocniny z vyrazu obsazeném uvnitf prvku

<ROQOT> ...zdklad_odmocniny...<OF> ...vyraz...</ROOT>

parova znacka, kterd slouzi pro zdpis libovolné odmocniny z vyrazu obsazeném uvnitf prvku

<ARRAY coldef="definice_sloupcii** labels ldelim="levd_zdvorka* rdelim="pravd_zdvorka*
align=[toplmiddlelbottom]>

...prvky_matice...

</ARRAY>

parové znacka, kterd vymezuje matici; obsahem prvku ARRAY je posloupnost prvki, které popisuji fadky a polozky
matice
coldef= Sablona pro tvar sloupcii; miize byt sestavena z nasledujicich prvki:

poloZzka zarovnana doleva
polozka zarovnand doprava

polozka zarovnana doprostied

+ 0™~

vlozené znaménko plus

- vloZené znaménko minus

vloZeny symbol rovnitko

labels= prvni fadek a prvni sloupec matice se povazuji za nadpisy sloupct a fadk
ldelim= symbol pro levou zavorku matice

rdelim= symbol pro pravou zdvorku matice

align= zarovnani matice viéi okolnimu vzorci

top ucaii prvniho fadku matice proti icafi okolniho vzorce
middle stied matice proti icaif okolniho vzorce (implicitni hodnota)
bottom ucaii posledniho fadku matice proti Gc¢aii okolniho vzorce
Z:akladni schéma matice:
<ARRAY>
<ROW>
<ITEM> ...poloZka_matice... </ITTEM>

</ROW>

</ARRAY>

<ROW>...rddek_matice... </ROW>

pédrova znacka, kterd specifikuje fddek matice; ROW musi obsahovat nejméné jeden prvek ITEM; koncova znacka

<ITEM>...polozka_matice...</ITEM>

parové znacka, kterd definuje béznou polozku matice; koncova znacka </ITEM> je nepovinna
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kombinatorika citatel<CHOOSE>jmenovatel

<CHOOSE> nepdrovd znacka umoZznujici vyjadfit kombinatorické ,,n nad k*; vyraz pred znaCkou je citatel, za znackou
jmenovatel kombinatorického vyrazu; cely vyraz je automaticky uzavien do kulatych zavorek; prvek musi byt
umistén uvnitf prvku BOX

<ATOP> citatel<ATOP>jmenovatel

totéz jako <CHOOSE>, ale vyraz se neuzavira do zavorek

pod/nad-trZent <ABOVE sym=[linelequalslcubllarrlhatltilde]>
<ABOVE> ...vyraz...
</ABOVE>
<BELOW> <BELOW sym=[linelequalslcubllarrlhatltilde]>
...vwyraz...
</BELOW>

péarové znacky specifikujici specidlni nadtrhavani <ABOVE> a podtrhdvani <BELOW> matematickych vyrazi
sym= predepisuje zptsob:
line jednoducha ¢ara (implicitni)
equals dvojitd cdra
cub lezatd sloZend zavorka
larr Sipka doleva
rarr Sipka doprava

hat  stiizka

vloZeny text <TEXT> ...text ... </TEXT>

<TEXT> pédrova znacka specifikujici text, ktery nemd mit vzhled identifikdtoru

matematické akcenty | Parové znacky uréené pro vytvifeni specidlnich akcentd, které umoZfiuji zdpis matematickych proménnycha
identifikatort

<VEC> <VEC>proménnd vektor (proménnd s vodorovnou §ipkou nad)
</VEC>

<BAR> <BAR>proménnd pruh (proménnd s vodorovnou ¢drou nad)
</BAR>

<DOT> <DOT>proménnd tecka (proménnd s teckou nad)
</DOT>

<DDOT> <DDOT>proménnd dvé tecky (proménnd se dvémi teckami nad)
</DDOT>

<HAT> <HAT>proménnd stfiSka (proménnd se stiiSkou nad)
</HAT>

<TILDE> <TILDE>proménnd vinka (proménnd s vinkou nad)
</TILDE>

Poznamka:

Uvniti prvku MATH (ale nikde jinde!) 1ze kvili zkraceni a zptehlednéni zrojového textu vzorce pouZit alternativn{
jednoznakové zkratky pro znacky <SUB>, <SUP> a <BOX>:

znacka alternativni znak alternativni zapis

<SUB>dolni-index</SUB> podtrzitko _dolni-index_

<SUP>horni_index</SUP> stiiska Nhorni_index”

<BOX>blok</BOX> slozena zavorka {blok}
Grafika a obrazky

Jazyk HTML obsahuje prvky, které umoziiuji do dokumentu vkladat grafické objekty (obrazky, grafiku), které
mohou byt hypertextove citlivé. Specifikace neni definitivni a miZe se ménit.

grafika <IMG src="url* lowsrc="url* alt="alternativni_text*

<IMG> align=[toplmiddlelbottomlrightlleftitexttoplabsmiddlelbaselinelabsbottom] width="si7ka"
heigth="“vyska* units=jednotka vspace="vertikdlni_odsazeni*
hspace="horizontdlni_odsazeni** border=""sirka_rdmecku’* ismap usemap="url‘>

neparova znacka, kterd zafazuje do dokumentu graficky objekt (obrazek, grafiku); graficky objekt je normalni
soucdsti textu stejné jako pismeno ve slové a vdze se k fadku, v némz je umistén; vétsina prohlizecich programt
podporuje grafické formaty GIF a JPEG (JPEG se lépe hodi pro fotografie); pokud je prvek IMG obsazen

v hypertextovém kontejneru <A>...</A> a je uveden atribut ismap, je grafika povazovana za tzv. “ClicableMap”
(obrazek s oblastmi citlivymi na poklepdvani mysi, ¢imZ se umoziiuje ziskat informace ptidruZené k dané oblasti
obrizku); pokud je ve znacce uveden atribut usemap a prohlize¢ mu rozumi, pak jej upfednostni ped hypertextovym
odkazem <A> (prohlize¢ vyhleda definici citlivych ploch dle atributu usemap a znatku <A> vynechd)

src= URL grafického objektu, ktery ma byt vloZen do textu

lowsrc= URL grafiky konceptové kvality (prohliZeci program pienese konceptovy tvar
grafiky, dokompletuje cely dokument a az poté zacne piendset plné verze grafiky
zadané atributy src)

alt= alternativni text, kterym se nahrazuje grafika v ptipad¢, kdy prohliZeci program
neumi nebo nesmi zobrazovat grafiku
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align= umisténi grafického objektu viii okoli:
top horni okraj grafiky bude zarovnan s hornim okrajem fadky
middle stfed grafiky bude zarovnan na ucaii fadku (baseline)
bottom  dolni okraj grafiky bude zarovnan se spodnim okrajem fadku
left  vodorovné umisténi na levy okraj (levy okraj grafiky na levy okraj fadku), text
obtékd grafiku zprava
right vodorovné umisténi na pravy okraj (pravy okraj grafiky na pravy okraj fadku),
text obtékad grafiku zleva
texttop horni okraj grafiky bude zarovnan s hornim okrajem textu na fadku
absmiddle stied grafiky bude zarovndn na stied fddku
baseline dolni okraj grafiky bude zarovndn na ucafi fadku

absbottom  dolni okraj grafiky bude zarovnan se spodnim okrajem textu na fadku

width= pozadovanad Sitka grafiky (prohliZeci program by mél grafiku zmensit/zvétsit tak,
aby jeji sitka pfi zobrazeni byla rovna zadanému poctu bodt

height= poZadovana vyska grafiky

vspace= urcuje, kolik mista bude vynechdno kolem grafiky ve svislém sméru (vertikdln{
odsazeni obrazki)

hspace= urcuje, kolik mista bude vynechdno kolem grafiky ve vodorovném sméru
(horizontdlni odsazeni obréizki)

units= jednotka (implicitné pixely, viz. ,,Dodatky*)

border= Sitka rdmecku vytvoreného kolem grafiky predstavujicitho odkaz border=0

nebude kreslit Zadny rdmecek (v tom piipadé vSak uzivatel obtizné pozna, ze
grafika je odkazem)

ismap: oznacuje, ze pii stisknuti tlacitka mysi v oblasti grafiky ma prohliZeci program
predat soufadnice této oblasti CGI skriptu kotvy
usemap= URL na definici citlivych ploch obrazku (prvek MAP)
mapa citlivych oblasti | <MAP name="ndvesti"*>
<MAP> ...vymezeni_citlivych_oblasti(<AREA>)
</MAP>

parové znacka, kterd umoznuje definovat ,,hypertextove citlivé plochy* obrazkt; kazdému atributu usemap

uvedenému v prvku IMG musi odpovidat definice citlivych ploch (URL v atributu usemap musi odkazovat na prvek

MAP, ktery muiZe, ale nemusi byt ve stejném dokumentu)

name= jméno; vytvaii v dokumentu naveésti pouzitelné jako cil atributu usemap
uvedeného v prvku IMG; odkaz (URL) na toto ndvesti se zapisuje ve tvaru <IMG

oo ozbsEMAD=TAIMEROT L > s

vymezeni citlivé oblasti | <AREA shape=[defaultlcirclelrectlpolygon] coords=""souradnice_oblasti* hraef="url"

<AREA> alt="alternativni_text* target="cilové_okno‘*>
neparova znacka, kterd slouzi k popisu jedné citlivé plochy (oblasti) na grafickém objektu a specifikaci
hypertextového odkazu svdzaného s touto oblasti
Shape: definuje tvar oblasti obrazku, pfi jejimz zvoleni ma prohliZeci program predat
soutadnice této oblasti CGI skriptu kotvy; dal$i moznost jak vytvofit klikatelny
obrazek
default implicitni tvar

circle kruh
rect obdélnik
polygon obecny mnohothelnik
coords= definuje soufadnice (rozméry) oblasti obrazku
x,y,r soufadnice stiedu a polomér kruhu
xL,yl,xp,yp soutadnice levého horniho rohu a pravého dolniho rohu pro obdélnik

x1,yl,x2,y2,... soufadnice jednotlivych vrcholti pro obecny mnohothelnik
href= URL cile odkazu
target= jméno okna, rdmce nebo prohlizece, ve kterém ma byt zobrazen dokument
navdzany na tento odkaz (podrobnosti viz prvek <A>)
alt= alternativni text, kterym se nahrazuje grafika v piipad¢, kdy prohliZeci program

neumi nebo nesmi zobrazovat grafiku
! fada atributti nenf definitivné standardizovana

obrdzky <FIG scr="“url*>
<FIG> ...popis_obrdzku...
</FIG>

parové znacka, kterd zafazuje do dokumentu klasicky samostatny obréazek, ktery lze opatfit popiskem a dal§imi
néleZzitostmi; stejné jako graficky objekt i obrdzek je normdlni soucdsti textu a vaZe se k fddku, v némz je umistén;
text obsazeny uvniti znacek <FIF>...</FIG>, miZze obsahovat popis obrazku, jeho titulek ¢i autora; je-li prvek FIG
obsazen v kontejneru <A>...</A> je mozné v obrazku definovat aktivni hyperlinkové oblasti, ¢imz lze vytvofit
,.klikatelny obrdzek* (viz atribut shape ve znacce <A>)

src= URL obrdzku, ktery ma byt vloZen do textu
na rozdil od grafickych objektll uvadénych znackou <IMG> muze prvek FIG obsahovat nésledujici prvky:
prekryti <OVERLAY src="“url“>
<OVERLAY> nepdrova znacka, kterd umoznuje ,,pfekryvani obrazku; atribut src uréuje URL obrazku, ktery ma byt pfidan
Kk pivodnimu obrézku identifikovaném v src matefské znacky <FIG>
ndzev obrdzku <CAPTION>
<CAPTION> ...nadpis_obrdzku...
</CAPTION>

parové znacka, kterd umoziuje definovat nadpis obrazku nebo tabulky
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puvod
<CREDIT>

<CREDIT>...</CREDIT>

odkaz na pramen
! <FIG> je nestandardni prvek
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Aplety

Jazyk HTML obsahuje prvek, ktery umoziuje na strainky WWW vkladat programové komponenty. Provedeni takto
vlozenych programt zajistuje prohliZzeci program. Kazdy aplet musi byt pfedem vyroben a kompilovan do specidlniho
mezikédu, kterému rozumi prohliZeci programy. Pro programovani apletli byl navrZen programovaci jazyk JAVA.

vymezeni apletu
<APPLET>

definice hodnot
parametrii
<PARAM>

</APPLET>

libovolny text

code=
codebase=
alt=
name=
width=
heigth=
vspace=
hspace=
align=
top
middle
bottom
left
right
texttop
absmiddle
baseline
absbottom

name=

value=

<APPLET code="url-kodu_apletu* codebase="zdkladni_url_apletu* alt="alternativni_text"

oy

name=symbolicé_jméno_apletu width="$i"ka_zabraného_pole*
height="vyska_zabraného_pole* vspace=""vertikdlni_odsazeni*
hspace="horizontdlni_odsazeni*
align=[toplmiddlelbottomlrigthlleftitexttoplabsmiddlelbaselinelabsbottom]>
...parametrz(<PARAM>)..

parovd znacka, kterd zarazuje do dokumentu hotovy program jako distribuovanou aplikaci; aplet je béZnou soucasti
fadku, stejné jako graficky objekt vlozeny znackou <IMG>; kromé toho se uvniti prvku APPLET muze vyskytnout

URL kédu apletu
zakladni URL apletu

alternativni text, kterym se nahrazuje aplet v piipadé, kdy prohlizeci program
aplety nezpracovava
symbolické jméno apletu, které mohou vyuZivat ostatni aplety na téZe strance

pozadovand Sitka pole vymezeného pro aplet; povinny atribut

pozadovand vyska pole vymezeného pro aplet; povinny atribut

urcuje, kolik mista bude vynechdno kolem apletu ve svislém sméru (vertikalni
odsazeni pole apletu)

urcuje, kolik mista bude vynechdno kolem apletu ve vodorovném sméru
(horizontdlni odsazeni pole apletu)

umisténi apletu vici okoli:

horni okraj pole apletu bude zarovnédn s hornim okrajem fadku

stied pole apletu bude zarovnan na Gcaff fadku (baseline)

dolnfi okraj pole apletu bude zarovnan se spodnim okrajem fadku

vodorovné umisténi na levy okraj (levy okraj apletu na levy okraj fadku), text
obtéka pole apletu zprava

vodorovné umisténi na pravy okraj (pravy okraj apletu na pravy okraj fadku), text
obtékd pole apletu zleva

horni okraj pole apletu bude zarovnédn s hornim okrajem textu na fadku

stied pole apletu bude zarovnan na stiedi fadku

dolni okraj pole apletu bude zarovnan na tcaii fadku

dolni okraj pole apletu bude zarovndn se spodnim okrajem fddku

<PARAM name=ndzev_parametru value=hodnota_parametru>

nepdrova znacka, kterd definuje hodnotu jednoho konkrétniho parametru apletu; PARAM se smi vyskytnout pouze
uvniti kontejneru <APPLET>...</APPLET>

ndzev parametru apletu
hodnota pro parametr

Obdobou apletu je JavaScript. Na rozdil od apletu nevyzaduje kompilaci a nachazi se piimo v téle stranky.
Interpretaci pifkaza skriptu zajist'uje pfimo prohliZeci program. Piikazy se zapisuji do kontejneru
<SCRIPT>...</SCRIPT>, ktery je prvkem zdhlavi dokumentu (HEAD). Nésledujici ptiklad demonstruje zdrojovy text

v,

JavaScriptu, ktery po zaclenéni do dokumentu a aktivaci zobrazuje na stavové listé prohliZeciho programu bézici text

“... Dobry den! *“:

Ptiklad JavaScriptu:

<SCRIPT LANGUAGUE="JavaScript">

<!--

ScrollSpeed = 150; // milliseconds between scrolls

ScrollChars = 1;

function SetupTic

msg "

// chars scrolled per time period

ker() {

msg +=" Dobry den ";

RunTicker();
}
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function RunTicker() {
window.setTimeout('RunTicker()',ScrollSpeed);

window.status = msg;

msg = msg.substring(ScrollChars) + msg.substring(0,ScrollChars);

}

// Start the ticker code

SetupTicker();

<!--end -->
</SCRIPT>

Aktivace nékterych skriptd se provede nasledujicim specidlnim atributem onload ve znaéce <BODY...>.

Formulare

Jazyk HTML obsahuje prvky, pomoci nichz lze vytvaret interaktivni formulare. Interaktivni formuldie slouZzi pro
ziskani informact, které jsou odesilany na server. Informace se predaji CGI-skriptu, ktery je vyhodnoti. Formulat ma
proto ve skutecnosti dvé slozky: viditelnou ¢ast v HTML strance a neviditelnou ¢ast na serveru (CGI-skript).

vymezeni
<FORM>

prvky formuldre:
vstupni pole
<INPUT>

<FORM action="‘url_skriptu‘* method=[getlpost] enctype="zpusob_kodovdni**
script="url_skriptu* target="cilové_okno*>

... prvky_formuldre. ..

</FORM>

pédrovd znacka, kterd vymezuje formuldi; obsahem prvku FORM jsou vstupni pole, jejichZ prostfednictvim uZivatel
zadava své pozadavky; kromé vstupnich poli se mohou uvnitf formuldie vyskytovat bézné HTML konstrukce;
formuldfe nelze vnofovat
action= lokdtor CGI skriptu, ktery zpracuje data, odesland prostfednictvim formulafe
method= zpusob odeslan{ dat:
get doplnéni na konec aktivniho URL (implicitni)
post v téle pozadavku

enctype= zplsob zakédovani dat (implicitné aplication/x-www-form-urlencoded)
SCI‘ipt= lokdtor jednotcelového CGI skriptu, ktery prohliZzeci program zavede za tcelem

piedspracovani vystupi formulafe pred jejich odeslanim na cil specifikovany

atributem action (v navrhu)

target= jméno okna, rimce nebo prohliZece, ve kterém ma byt zobrazen vysledek ziskany
odesldnim formuldfe

<INPUT
type=[textlpasswordlcheckboxlIradiolsubmitlresetlhiddenlimagelfilelrangelscribbleljot]
name="jméno_pole** value="hodnota* checked min=dolni_mez max=horni_mez
sre="url_grafiky* size="“rozmeéry_pole* maxlenght=max_znakii
align=[toplmiddlelbittomlleftlright] accept="souborovy_typ* disabled
error="chybové_hldaseni*>

neparova znacka, kterd slouzi k definici jednoho jednoduchého vstupniho pole formulate; formulli zpravidla bude

obsahovat fadu INPUT prvki rizného provedeni
type= druh vstupniho pole:

text jednoradkové textové pole (implicitni typ); atributem value 1ze zadat pocatecni
hodnotu pole
password  jako text, ale nenf zobrazovédna uZivatelem vpisovand hodnota

checkbox  zaSkrtdvaci policko; atributem value 1ze specifikovat hodnotu vracenou pfi

zaskrtnuti tohoto policka

radio volba prave jedné mozZnosti; atributem value lze specifikovat vracenou pro tuto
volbu

submit  tlacitko pokyn k odesldni dat serveru; atributem value 1ze specifikovat popis
tlacitka
reset tlacitko pokyn k obnoveni implicitnich hodnot; atributem value 1ze specifikovat
popis tlacitka
hidden skryté tlacitko; atributem value 1ze specifikovat pevnou hodnotu nezaddvanou

uzivatelem

image na poklep citlivd grafika specifikovand atributem src — pokyn k odeslani dat
serveru s pripojenymi soufadnicemi mista poklepan{

file pole pro zadani jména souboru; umoziuje k vystupu formuldfe pfipojit jeden

nebo vice lokélnich soubort; atributem value 1ze specifikovat implicitni nazev
souboru; atributem accept 1ze vymezit piipustné typy soubort; tento typ pole
vyzaduje v deklaraci formulafe atributy anctype= “multipart/form-data
method=post

range Ciselny interval (pieskrtavaci pole)

scribble ,,po¢mdratelnd™ grafika specifikovand atributem src
Jjot ,popsatelnd” grafika specifikovand atributem src

name= symbolické jméno pole odesilané serveru (musi byt v ramci formuldie
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textové pole
<TEXTAREA>

vyberové pole
(rozbalovaci nabidka)
<SELECT>

value=
checked
min=
max=
src=
size=
maxlength=
align=
top
middle
bottom
left
right
accept=
disabled
error=
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jednoznacné); pro typ pole checkboxlradio mize mit fada IMPUT prvka
vytvarejicich blok totozné symbolické jméno

hodnota pole (dle typu)

specifikuje implicitni zaskrtnuti pole typu checkbox nebo urcuje implicitni volbu
pole typu radio

dolni mez ¢iselného intervalu pro typ pole range

horni mez ¢iselného intervalu pro typ pole range

URL grafiky pro typ pole image, scrobble, jot

pocet_znakii\pocet_znakii, pocet_rddki; fyzicky rozmér pole typu text\password
ve znacich nebo ve znacich, fadcich

maximdlni pocet znakl akceptovany v poli typu fextlpassword

ovliviiuje umisténi objektu vici okoli:

horni okraj objektu bude zarovndn s hornim okrajem fadku

stied objektu bude zarovnan na tcafi fadku
dolni okraj objektu bude zarovnan se spodnim okrajem fadku

vodorovné umisténi objektu na levy okraj fadku (levy okraj objektu na levy okraj
fadku)

vodorovné umisténi objektu na pravy okraj fadku (pravy okraj objektu na pravy
okraj fadku)

seznam MIME typt nebo vzort piipustnych pro pole typu file, které je skript
ochoten pfijimat; je na prohlizecim programu, aby podle piipony zkontroloval,
zda uZivatel zadal ptipustny soubor

zobrazeni pole bez moznosti jeho modifikace

hlasenti pro ptipad chybné hodnoty pole

<TEXTAREA name="jméno_pole* rows="pocet_rddkii* cols="pocet_sloupci*
wrap=[offlvirtuallpsysical] align=[toplmiddlelbottomlleftlright] disabled

error=""chybové_hldseni >
...text...
</TEXTAREA>

parova znacka, ktera slouzi k definici vicefadkového vstupniho pole formuldfe; smi se vyskytnout pouze v prvku
FORM a nesmi byt vnofovdna; text uzavieny mezi pocatecni a koncovou znackou je poc¢dtecnim zobrazenym
obsahem pole; implicitné vracend hodnota je prazdnd hodnota; piipustny je pouze ASCII text, nové fadky jsou

respektovdny
nam=
Trows=
cols=
wrap=
off
virtual
physical
align=
top
middle
bottom
left
right
disabled
CITor=

symbolické jméno pole odesilané serveru

fyzicky pocet fadki pole (v poctu znaki na vysku)

fyzicky pocet sloupct pole (v potu znaki na $itku)

zalamovani textu uvnitf pole

data jsou odesildna piesné jak jsou zapisovdna (implicitni hodnota)

text je v poli zalamovdn, ale data jsou odesildna presné jak jsou zapisovdna
text je v poli zalamovén a v bodé zlomu je odesilan novy fadek

ovliviluje umisténi objektu vici okoli:

horni okraj objektu bude zarovndn s hornim okrajem fadku

stied objektu bude zarovnan na tcaii fadku

dolni okraj objektu bude zarovnan se spodnim okrajem fadku

vodorovné umisténi objektu na levy okraj fadku (levy okraj objektu na levy okraj
fadku)

vodorovné umisténi objektu na pravy okraj fadku (pravy okraj objektu na pravy
okraj fadku)

zobrazeni pole bez moznosti jeho modifikace

hl4seni pro piipad neplatné hodnoty pole

<SELECT name=“jméno_pole* size=vyska_vlajky multiple src="url_grafiky*
width=s§77ka_grafiky heigth=vyska_grafiky units=jednotka
align=[toplmiddlelbottomlleftlright] disabled error="chybové_hidseni*>

<OPTION>...

</SELECT>

parova znacka, ktera slouzi ke specifikaci nabidky s fadou volitelnych vstupt identifikovanych prvkem OPTION;
uvniti prvku SELECT se piedpoklddd nejméné jeden prvek OPTION; znacku nelze vnofovat

name=
size=

multiple
src=

width=
heigth=
units=
align=
top
middle

bottom

symbolické jméno pole odesilané serveru

urcuje pocet fyzicky viditelnych voleb v okamziku zobrazeni formuldfe; size=1
ukazuje pouze jednu

moznost vybéru vice poloZek soucasné (implicitné 1)

absolutni/relativni URL grafiky zobrazované pro tuto nabidku misto OPTION
textt identifikovanych na grafice jako ,,hospot

pozadovana $itka grafiky

pozadovana vyska grafiky

jednotka pro zaddni rozméra grafiky (implicitné pixely, (viz. Dodatky))
ovliviiuje umisténi objektu vici okoli:

horni okraj objektu bude zarovndn s hornim okrajem fadku

stied objektu bude zarovnan na tcafi fadku

dolni okraj objektu bude zarovnan se spodnim okrajem fadku
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left  vodorovné umisténi objektu na levy okraj fddku (levy okraj objektu na levy okraj
fadku)
right vodorovné umisténi objektu na pravy okraj fadku (pravy okraj objektu na pravy
okraj fadku)
disabled zobrazeni nabidky bez moZnosti vybéru
error= hlaSeni pro pifpad neplatného vybéru

<OPTION selected value="“odesiland_hodnota* shape="“tvar_hotspot* disabled
error="chybové_hldaseni”>

... identifikace_volby ...

</OPTION>

parovd znacka, kterd identifikuje volbu uvnit prvku SELECT; znacka se smi vyskytovat pouze uvniti prvku
SELECT a nelze ji vnofovat; koncovd znacka </OPTION> neni povinnd

selected pocatecni vybrand volba

value= ur¢eni odesilané hodnoty pro tuto volbu; neni-li atribut uveden, odesila se obsah
volby

shape: tvar ,,hotspotu‘ na grafickém objektu definovaném atributem srcti navrhované

hodnoty jsou: ,,default”, ,circle x,y,r*, ,,rect x,y,w,h“, ,,polygon x1, y1, x2, y2,

disabled zobrazeni hodnoty bez moZnosti jeji volby
error= hldsen{ pro piipad neplatné volby

Priklady zakladnich typt poli, véetné zdrojového kédu ukazuje tabulka na nasledujici strance.

Prvek formuldre Zdrojovy text prvku
navesti: L— | ndvesti: &nbsp; <INPUT name="pole” type=text size=2>
O poloha0 <INPUT name="poloha” type=radio value="0"> poloha 0 <BR>
O polohal <INPUT name="poloha” type=radio value="1"checked> poloha 1 <BR>
O poloha?2 <INPUT name="poloha” type=radio value="0"> poloha 2 <BR>
O poloha3 <INPUT name="poloha” type=radio value="0"> poloha 3 <BR>
O moZznost 0 <INPUT name="moznosti” type=checbox value="0"> moznost 0 <BR>
O moznost 1 <INPUT name="moznosti”’ type=checbox value="0"> moZznost 1 <BR>
X moZznost 2 <INPUT name="moznosti” type=checbox value="0"checked> moznost 2 <BR>
X moZznost 3 <INPUT name="moznosti” type=checbox value="0"checked> moznost 3 <BR>
0 moznost 4 <INPUT name="moznosti” type=checbox value="0"> moznost 4 <BR>

Odeslat

Vvmarzat

<INPUT name="0k” type=submit value="Odeslat”>

<INPUT name="no” type=reset value="Vymazat™>

| PARORM HTM | | Rroen | <INPUT name="soubor” type=file value="D:\FORM.HTM”>

<SELECT name="volby” size=5>
<OPTION value=1> hodnota 1
<OPTION value=2> hodnota 2
<OPTION value=3> hodnota 3
<OPTION value=4> hodnota 4
<OPTION value=5> hodnota 5
</SELECT>

<SELECT name="vyber” size=1>
<OPTION value=1> néco
</SELECT>

Ramy

HTML jazyk obsahuje prvky, které umoznuji rozd¢lit okno prohliZzeciho programu do nékolika ¢asti (rdmt) a
v kazdé€ z nich zobrazovat jiny dokument. Rozsifeni NetScape. Prvek neni standardizovan.
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vymezeni <FRAMESET rows="“podélné_déleni_okna* cols="svislé_déleni_okna‘>
<FRAMESET> ... specifikace_rdamii(<FRAME>) ...

specifikace ramu

<FRAME> marginwidth="§77ka_okraje* scrolling=[yesInolauto] noresize>
nepdrovd znacka, kterd definuje jeden rdm uvnitf prvku FRAMESET
src= URL dokumentu, ktery ma byt obsahem ramu; neni-li atribut uveden, zobrazi se
prazdny rdm
name= jméno ramu, které miZe slouzit jako cil pro hypertextové odkazy
marginheight: vzdélenost mezi textem a okrajem ramu ve svislém sméru v pixelech
marginwidth: vzdédlenost mezi textem a okrajem ramu ve vodorovném sméru v pixelech
scrolling: opatfeni rdmu pretdcecimi pruhy:
yes ano
no ne
auto automaticky, jsou-li potfeba (implicitné)
noresize zakaz meénit velikost rimu uZivatelem
alternativa <NOFRAMES>
<NOFRAMES> ... télo ...
</NOFRAMES>

</FRAMESET>
parova znacka, kterd slouzi vyluéné pro specifikaci uspotfadani skupiny rami v ni obsazenych; pouziva se v HTML
dokumentu, jehoz zakladnim smyslem je rozdéleni okna prohlizeciho programu na nékolik ¢asti — ramu, které
vytvaii dohromady stranku; v tomto HTML dokumentu nahrazuje znacka <FRAMESET> znacku <BODY>; uvnitt
prvku FRAMESET se muZe vyskytnout jen rdim <FRAME>, nebo dalsi skupina rimti <FRAMESET> (vnofovani je
pripustné); bézny text neni uvniti prvku FRAMESET povolen
rows= seznam specifikaci oddélenych ¢arkou, popisujicich podélné déleni okna
cols= seznam specifikaci oddélenych ¢arkou, popisujicich svislé déleni okna
seznam specifikaci déleni okna muZe byt zapsan pouzitim znakd:

* pro déleni ve stejném poméru

n% pro déleni procentudlni

n  pro déleni absolutni (v pixelech)

<FRAME src="“url_dokumentu* name="jméno_rdmu* marginheight="vyska_okraje*

parové znacka, kterd v HTML dokumentu obsahujicim déleni okna do rdmu definuje tentyz obsah stranky bez prvku
FRAMESET; znacka je uréena pro prohliZeci programy, které nepodporuji rimy

struktura HTML stranky obsahujici déleni okna:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE> ... </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET>
<FRAME>

</FRAMESET>
<NOFRAMES>

</NOFRAMES>
</HTML>

Priklad:
<FRAMESET rows="50%,*">
<FRAMESET cols="50%,*">

<FRAME name="FRAME]1” src="nazev1.htm”>
<FRAME name="FRAME2” src="nazev2.htm”’>

</FRAMESET>

<FRAME name="FRAME3” src="nazev3.htm‘>

</FRAMESET>

Styly (CSS)

Styly pouzivame k preddefinovani vlastnosti jak pisma, tak i dal$ich druht pfikazi HTML jazyka (napt.: tabulek,
odkazt, definovani barvy pozadi a textu apod.). Pouzivaji se bud’ piimo v HTML dokumentu v jeho zahlavi, definované
parovou znackou STYLE <STYLE TYPE="text/css*> ...</STYLE>, nebo odkazem na soubor CSS, neparovou znackou
LINK <LINK href="soubor.css" rel=stylesheet type=text/css>, ktery se nacte k dokumentu.

Prvek stylu

popis stylu

<STYLE TYPE="text/css”></STYLE>

Znacka pro CSS, kterd musi byt v zdhlavi <HEAD></HEAD>
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P{color:#xxxxxx}

Barva textu odstavce (misto P muize byt libovolna jind znacka H,
SPAN, TD, A, atd.).

P{background:#xxxxxx}

Barva pozadi odstavce.

P{padding:délka/%/auto}

Velikost mezery mezi textem a okrajem odstavce (top, right,
bottom, left).

P{font-size:mm/cm/in/pt/pc/em/ex/px }

Velikost pisma v odstavci.

P{font-family:nazev fontu}

Nastavuje font.

P{letter-spacing:mm/cm/in/pt/pc/em/ex/px}

Velikost mezery mezi znaky.

P{text-align:left/right/center/justify }

Zpusob zarovnani obsahu.

P{text-indent:mm/cm/in/pt/pc/em/ex/px/% }

Odsazeni prvniho fadku.

A:link{color:#xxxxxx }

Barva odkazu (obdobné pro A:visited a A:actives).

A:link {font-size:mm/cm/in/pt/pc/em/ex/px }

Velikost pisma pro odkaz.

A:link{font-family:ndzev fontu}

Nazev pisma pro odkaz.

A:link{text-decoration:none }

Odkaz je nepodtrzeny.

Priklady:

Dodatky

zdpis znacek

koncové znacky
prdzdné rdadky

obtékadni objekti

rozmeérovd jednotka

zdpis barvy

Prvek jazyka musi v zdvorce zaCinat bez mezery bezprostiedné za levou zavorkou. VSechny atributy vyskytujici se
uvnitt HTML znacek, jsou aZ na n€kolik vyjimek, u nichZ je to vyslovné uvedeno, nepovinné a maji definované
implicitni hodnoty. Nazev atributu miZe byt zapsan libovolné malymi nebo velkymi pismeny. V zapisu
atribut=hodnota se akceptuji tvary: atribut="“hodnota*“, atribut = ,,hodnota“, atribut=hodnota. Zépis uvozovek je
na misté tam, kde hodnota nenf souvisly fetézec. Pokud je atribut zapsan chybnég, nebo mu prohliZeci program
nerozumi, pak jej prehlizi. Prohlizeci program rovnéz piehlizi vSechny znacky, kterym nerozumi, bud’to proto, Ze je
jesté nezpracovavd, nebo proto, ze jsou chybné zapsany.

Vynechani jednoho prdzdného fddku se musi provést uvedenim dvojice znacek <BR> <BR>, jeden prvek <BR>

provede pouhy piechod na novy fddek. To se hodi napf. pro nastaveni zpisobu obtékani <BR clear=...>. Atribut
clear spolehlive zabird pouze v prvku <BR>. U jinych znacek tomuto atributu prohlizeci programy nerozumi a jeho

Obtékani objektl (obrazkd, tabulek,...) fada prohliZecich programi nerozumi, nebo je neinterpretuji zcela korektné.

_Obtékdnf Ize docela spolehlive fidit znackou <BR clear=...>. __________ ...
Implicitn{ jednotkou pro zaddvani velikosti je pixel (obrazovy bod). Pfipojenim standardizované zkratky k hodnoté
mize byt zaddna i v jinych jednotkach:

pt point,

pi pica,

in inch,

cm  centimetr,

mm milimetr,
en v poctu pismen ,,n"“ (typograficka zkratka),

px pixel (implicitni hodnota)

Jednotka muze byt u nékterych znacek specifikovana atributem units=[enlrelativelpixels]
en v poctu pismen ,,n"
relative relativni hodnotou
pixels v obrazovych bodech (implicitni hodnota)

Barva se zaddva jako hexadecimdlni RGB hodnota ¢ervené (¢¢), zelené (zz) a modré (mm) slozky ve tvaru:
#C¢zzmm” napt.:

,,#000000” Cernd

,#FFFFFF” bila

LH#FF0000” ¢ervend

,,#00FF00” zelend

,,#0000FF” modra

nebo jako jedna ze 16 vSeobecné srozumitelnych ndzvi barev (odpovidajicich zdkladn{ 16-ti barevné paleté VGA):
black ¢ernd gray Sedd
navy modra blue jasné modra
green zelend lime svétle zelend

teal tyrkysovd agua svétle tyrkysovd
maroon c¢ervena red svétle Cervend

purple fialova fuchsia sveétle fialova
olive hnéda yellow zluta

Silver bila Whlte jasné bila
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perspektivni atributy id identifikuje cil pro hypertextovy odkaz a pokud je pouZit, musi byt jeho hodnota
v daném dokumentu unikdtni. Jde o snahu nahradit konstrukci <A
name="ndveésti’”> ... </A> pro definici naveésti (kotvy) uvnitf dokumentu novou
konstrukef id=ndvesti

lang Je jednim z ISO standardi jazyka, zatim vSak prohliZeci programy tomuto
atributu nerozumi, nebo mu nerozumi pouze pro americkou a britskou anglictinu
(,.en.uk® oznacuje britskou anglictinu, ,.en.us* oznacuje americkou anglictinu).

class Specifikuje tfidu objektu (napi. kapitolu v kontejneru DIV)

Podle navrhu se vySe uvedené atributy id, class, lang mohou vyskytnout ve vSech prvcich kromé prvku
ohranicujictho dokument (HTML), vSech prvka zahlavi (HEAD, TITLE, BASE, LINK, META, STYLE, STYLE,
zdpis URL URL miiZe byt zapsan a absolutnim (absolutni URL) nebo relativnim (relativni URL) tvaru.

V zdsad¢ md jednoduchy URL dokumentu absolutni tvar metoda://umisténi/cesta/dokument. Relativni zapis spociva
v tom, Ze lze zapsat pouze ¢ast URL chdpanou jako doplnék, opravu, ¢i rozsifeni absolutniho lokatoru, ktery byva
nazyvan zdkladni (vi¢i nému je lokdtor relativni). V uvedeném schématu lze prakticky relavizovat ¢dst
cesta/dokument, pticemz v cesté lze také pouzit symboly tecka (.) a dvé tecky (..) v obvyklych vyznamech. Tecka
symbolizuje aktudlni adresaf, dvé tecky adresdt nadfazeny. Cést ,,cesta® symbolizuje obecné zdpis vétev/vétev/vétey

V relativnich zdpisech cesty se prakticky mohou vyskytnout nasledujici schémata:

href=*“cesta* odkaz vede od aktudlniho uzlu dal

href=*“./cesta*“ odkaz vede od aktudlniho uzlu dal (jinak feCeno, ./ s v zdpisu cesty ignoruje)

href=“/cesta‘“ odkaz zacind od samostatného kofene (nikoliv od zdkladu URL. Cesta zacinajici /
nenf povazoviana za relativni)

href=*“../cesta‘* odkaz zacind v nejbliz§im nadifazeném uzlu

Obecné 1ze relativni URL pouZit pro protokoly, které dodrzuji strukturu: metoda://pocitac/cesta/dokument|dodatek]

(4. http, ftp, file). Jednotlivé ¢asti URL urcuji:

metoda pocitac cesta dokument dodatek

S S S S S
http server pozice ;parametry
ftp v siti v rdmci soubor ?dotaz
file Internet serveru #kotva

URL cast dokument[dodatek] mize byt jednou z nasledujicich moznosti:

dokument;parametry v pifpadé, kdy se jednd o sadu hodnot, miiZe byt tato sada specifikovdna
oddélenim individuédlnich hodnot pomoci symbolu ampersand (&):
;param;=hodnota;& param,=hodnota,&...

dokument?dotaz v piipadé slovné orientovaného vyhleddvani miize byt hleddni vice slov
specifikovano oddélenim individudlnich slov pomoci znaménka plus (+):
7hledany_fetézec,+hledany_fetézec +...

dokument#navesti navest se musi nachdzet uvnité dokumentu a musi byt unikdtni; mize byt
specifikovano pomoci prvku A nebo atributem id

2vlastni znaky

Pro znaky, které nelze z divodi kédovani a ndsledné interpretace prohliZzecim programem zapisovat piimo, definuje
jazyk HTML mnemotechnické zkratky. Je implementovana kompletni znakova sada ISO-8859-1. Vytah z definovanych
zvlastnich znakd uvadi nasledujici tabulka.

A &Agrave; A grave 0] &Oslash; O preskrtnuté

a &agrave; a grave @ &oslash; o preskrtnuté

A &Aacute; A s ¢arkou U &Ugrave; U grave

a &aacute; a s ¢arkou u &ugrave; u grave

A &Acirc; A cirkumflex U &Uacute; U s ¢arkou

a &acirc; a cirkumflex u &uacute; u s ¢arkou

A &Atilde; A tilda U &Ucirc; U cirkumflex

a &atilde; a tilda a &ucirc; u cirkumflex

A &Auml; A s piehlaskou U &Uuml; U s piehlaskou
i &auml; a s prehlaskou i &uuml; u s prehlaskou
A &Aring; A s krouzkem B &szlig; ostré s

a &aring; a s krouzkem &nbsp; pevnd mezera

Y. o) &Aelig; AE ligatura ot &curren; meéna vSeobecné
& &aelig; ae ligature ¢ &cent; cent

C &Ccedil; C cedilla £ &pound; libra

¢ &ccedil; c cedilla ¥ &yen; yen

E &Egrave; E grave i &brvbar; svislitko

e &egrave; e grave i &iexcl; obriceny !

E &Eacute; E s ¢arkou A &iquest; obriceny ?

é &eacute; e s ¢arkou § &sect; paragraf

E &Ecirc; E cirkumfex © &copy; Copyright

é &ecirc; e cirkumflex ® &reg; Registered

E &Euml; E s piehlaskou . &acute; ¢arka nad pism.
é &euml; e s prehlaskou - &shy; meékké rozdéleni
I &lgrave; I grave . &middot; tecka (uprostied)
i &igrave; igrave - &uml; prehlaska
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1 &lacute;
i &iacute;
i &lcirc;
1 &icirc;
I &luml;
i &iuml;
N &Ntilde;
il &ntilde;
0 &Ograve;
0 &ograve;
o) &Oacute;
[ &oacute;
6} &Ocirc;
0 &ocirc;
o) &Otilde;
0 &otilde;
o) &Ouml;
0 &ouml;
Poznamky:

I's ¢arkou

is ¢arkou

I cirkumflex

1 cirkumflex

I s prehlaskou
i s prehlaskou
N tilda

n tilda

O grave

o grave

O s ¢arkou

o s ¢arkou

O cirkumflex
o cirkumflex
O tilda

o tilda

O s prehldskou
o s prehlaskou

°=

™

%00

-4 -
&ecedil;
&plusmn;
&times;
&div;
&supll;
&supl2;
&supl3;
&fracl4;
&fracl2;
&frac34;
&laquo;
&raquo;
&macr;
&micro;
&deg;
&#153;
&#137,

cedilla
plus-minus
nasobeni
déleni

na prvni

na druhou

na tieti

jedna Ctvrtina
jedna polovina
tii Ctvrtiny
franc.levé uvoz.

franc.pravé uvoz.

makron
mikron
stupeni
trademark
promile

1) 'V mnemonickych jménech se rozliSuji mald a velkd pismena !
2) Nestandardni znaky lze krom& mnemonickych zkratek zapisovat téZ jejich kédovou hodnotou ve tvaru &#nnn;

kde nnn je dekadickd hodnota znaku.

3) Prohlizeci programy ve zdrojovém textu ignoruji vSechny “bilé mezery” (tabuldtory, dodate¢né mezery, nové
fadky), tj. i vSechny bézné mezery. Jediny zpusob jak vnutit akceptovanou mezeru do zdrojového textu je
pouZiti znaku pevné mezery - &nbsp;

4) Znaky <> & ” jsou rezervovanymi symboly syntakce jazyka HTML. Maji-li se objevit v textu dokumentu,

musi se vloZit prostfednictvim mnemonickych symbolu:

<
>
&
RejstFik
14
#echo var .................. 3
H#EXEC Cluvrerrieriiannns 3
#exec cmd................. 3
#flastmod file............ 3
#include file .............. 3
#include virtual.......... 3
#size file........ocoee. 3
DIANK «ooovvveaeereaeveannanns 4
_PATENT cvvviniiniiiiniiininns 4
_Sllf i 4
D0 weerreereenreeneenens 12
F e 12
L RAZEV_rdmu‘ .....ceveuenen. 4
+ 14
<I> e, 3
<A>. e, 3
<ABBREV> ............. 8
<ABOVE>............. 15
<ACRONYM> ......... 8
<ADDRES>.............. 8
<APPLET>............. 17
<AREA>................ 16
<ARRAY>............. 14
<ATOP>......ccoo..... 15
<AU>...cooiiieiiiees 8
<B>.iiiiii 7
<BANNER> ............. 6
<BAR> ... 15
<BASE> ................... 1
<BASEFONT>......... 7

&lt;

&gt;

&amp;

&quot;
<BELOW> ............. 15
<BIG> ...cccoeeeeviees 7
<BLINK>................. 8
<BLOCKQUOTE> .. 8
<BODY>....cccceeeeenn. 3
<BOX>....covvveeeenn. 14
<BQ>..ooiiiieeiiees 8
<BR>....ccoovvveiies 5
<CAPTION>.... 11, 16
<CENTER>.............. 8
<CITE> .....ccoevvvrens 7
<CODE>......cccccc.... 7
<COL>...ccceeeurenn. 12
<COLGROUP> 12
<CREDIT>............. 17
<DD> ....cccovveeeeenn. 10
<DDOT>................ 15
<DEL>......ccuvvveeenn. 8
<DEN> .....ccceevieen, 7
<DIR> .....cccvvvveenn. 9
<DIV> ..o, 6
<DL>...ccoovviviernnnn. 10
<DOT>....ccoceeunee. 15
<DT>.ooieiieiennnn. 10
<EM> .....cccoviiiiinnnn. 7
<FIG>.....cccvveeunenn. 16
<FN> ..o, 6
<FONT>....ccceveeennn. 7
<FORM>............... 18
<FRAME>.............. 21
<FRAMESET> 21

<HAT>...cccovveeeeenn. 15
<HEAD>......c........ 1
<Hn>....cocoovvvvnenniinnn. 4
<HR> .....cccovvvvveeeinn. 5
<HTML>................. 1
<CHOOSE>............ 15
<I>o 7
<IMG>....ccouvveeennn. 15
<INPUT>................ 18
<INS>....coovvviiiieienn. 8
<ISINDEX>.............. 2
<ITEM> ......c.......... 14
<KBD>.......cceevvern. 7
<LANG>....ccvveeeen. 8
<LEFT> ... 14
<LH>............oooe. 10
<LI>..ccooiiii 9
<LINK> .......cccoeee. 2
<MAP> ....cccuvveeen. 16
<MATH>................ 14
<MENU> .................. 9
<META>......c........... 2
<NOBR>................... 5
<NOFRAMES> ...... 21
<NOTE> .......coeee.... 6
<OL>....covvviviieeeienn, 9
<OPTION> ............. 20
<OVER>................. 14
<OVERLAY>......... 16
<P>.iiii, 5

<PERSON> .............. 8
<PRE> ....cccovvveieenn, 8
<Q>eiiiieieeeeees 8
<RIGHT> ............... 14
<ROOT>.......ccoc...... 14
<ROW>.................. 14
<S> 7
<SAMP>................... 7
<SCRIPT>................ 3
<SELECT>............. 19
<SMALL>................ 7
<SQRT>.....cuveeeene 14
<STRIKE>................ 7
<STRONG>.............. 7
<STYLE>................ 2
<SUB>.......ccccc.cl 7
<SUP>........c.ccccol 7
<TAB>...................... 5
<TABLE>............... 11
<TBODY>.............. 12
<TD> ...coovvvrennnen. 13
<TEXTAREA>....... 19
<TFOOT>............... 12
<TH>....ccovvvvrnene. 13
<THEAD>.............. 12
<TILDE>................ 15
<TITLE>.................. 1
<TR>....................... 13
<TT>..coccii, 7
<U>... 7
<UL> .o, 8
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<VAR>..................... 7 (1010} 1¢ I 16 liNe.cueninininininininininanans 15 relative ................ 11,22
<VEC>.....cccouvveee.n. 15 Copyright ......cooveveuveninn. 2 InK oo, 3 [T SO 18
<WBR> .................. 5 CUD o, 15 ns11 TEV cuurreeeeeeeeeeennnnens 2,4
= 14 decimal........coueveeeeennnnn. 5 JOWSIC.ueeeeeiiiee 15 FRS coeeeieieieiieieeenns 11
19 default .......cccueeunean. 4,16 MAAC..cueneneeiiaenaennnnns 4 right... 5,6, 8,9, 10, 11,
a9 Description............oc..... 2 Made .....c.ceueuieninianannnn.. 2 12,13, 16, 17, 19,
A9 Designed by................... 2 marginheight ........... 21 20
above .......ccccceeuennen. 11 dingbat.........cc.c..... 5.9 marginwidth ............ 21 FIRGE et 5
absbottom............. 16,17 disabled ............ 19, 20 MAX.eiiiiiiiiiiinineneenens 19 RODOLS .c.cueninaiinininanannn 2
absmiddle.............. 16,17 AiSK.eeenieiiiiniiiiiiiiiniinannn, 9 maxlength ................ 19 FOWS veiuerannnns 11, 19, 21
ACCEPL ..o 19 Downloaded from........... 2 method ..o 18 TOWSPAN...c..eereennennne. 13
action ......ceeeeuennnn. 2,18 1613 JO R 5 methodS..........cooo..... 4 rules .oooovvvvviiiiinniiis 11
align5, 6,9, 10, 11, 12, en 11,22 middle..... 12, 13, 14, 16, SCHIDBIE ... 18
13, 14, 16, 17, 19 ENCLYPe «ovveernveennennn 18 17, 19 SCIIPL wvvevieiiienieeane 18
alink ... 3 equals ......ccoceveeueenn.. 15 100113 TR 19 scrolling ........cccceueee 21
all5,6,8,9,10, 11 eITOTI .....cceeennnn. 19, 20 I eeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 22 selected ....ccoeeeunnnnnn. 20
altl5s, 16, 17 face .c.ccoevveveeieecnn 7 multiple .......ccceuenee 19 seqnum.................. 5,9
AULROF 2 Sile i, 18 NaM.....cooovveeeeeeeennnnn. 19 shape............. 4,16, 20
QUIO voveeeeeeeeeieeeaeaeieil 21 frame ......ccoouvveeennn. 11 name...2, 3, 16, 17, 18, SIZC evernnnnn 5,7,19
AXCS eurrnnnns 13 Generator................... 2 19, 21 SKIP weeeiieeeee 5
AXS veenveenieeie e 13 get18 TOXE et 4 SPAN . 12
backgroud ................. 3 Glossary ......coeeevvunnnnnn. 2 NeXtuuuirriiaeiiiiiaaaiiinennnn, 2 SQUATE «.evvveneerrinnnrnnnnnns 9
baseline ... 12,13, 16, 17 AT eeeeenenenenenenennnnnnnns 15 no 21 src 2,3,5,6,9, 15,19,
DASIC «evevveeieeesiieenieens 11 height........ccoceeeneen. 16 NOflow .....eeviviiinenne 11 21
below ...ooevvvnniiiinnnnnn. 11 heigth................ 17,19 TONE woviiiinniiiinneinnnnes 11 Start .....ooeeiiiiiiii 9
bgcolor................ 3,13 Help..ooooueeeeaeeeaaesvanannn 2 NOTESIZE ..vvvenevrenernns 21 StylesSheet .....uvueeruveennn. 2
bleedleft ......c.cevunnennn.. 11 hidden ....................... 18 noshade ...........c......... 5 SUDMIt.ucinniinniinniinnnen, 18
bleedright ................... 11 HOME ... 2 notation .......c.ccceeeeee. 2 SYM .o 15
Bookmark ...........cc.ceun... 2 ROFIZ wveeeneeiiiininiaenanne, 9 TOE eeeeeeeeeiineeennenenns 6 target......... 1,4, 16, 18
border ................. 11,16 href............. 1,2,3,16 nowrap ...... 5,6,11,13 TEXE eeeeeeieeiieeeeeeeees 3,18
bottom .... 11, 12, 13, 14, hspace ............... 16,17 NSIAeS «oveniiiiiiiiiinannnn, 11 [EXHOP wevevnveniennanns 16,17
16,17, 19 http...eerieieiece 2 off 19 Hlde woveeaieaeeeeiivienannnn. 15
DOX vvveeaaeeaeenanns 11, 14 ChATF ovvveaieeaeennns 12,13 onload...........cceuveenns 3 ttle oo 2,3
c 14 charoff .............. 12,13 PAFENL vevveneanernenaennannnnn 4 to5
CAUTION «evenenenenenenenenenans 6 checkboX .....ccvuvevenenan.s 18 Parent.......cccccccoooo. 2 TOC...ceniniiiiiiiiiiininanannn 2
cellpadding.............. 11 checked.................. 19 PASSWOTd vvvveeaaaannn. 18 rop4, 11,12, 13, 14, 16,
cellspacing .............. 11 chem ......ccoceuveienniinnnn. 14 physical.............cc..u.... 19 17,19
center 5,6,9, 11,12, 13 i 9 pi 22 |7 5 8,9, 18
circle......oeeuunen... 4,9,16 19 PIXElS ceuiniinannnnne. 11,22 units ............ 11, 16, 19
class .............. 6, 14,23 id 5,6, 23 plain .....cooeeeiniieniens 9 Up2
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